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0 Verpackungsinhalt

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33"
BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*
Standardgeraden
1/4 Geraden
Control Unit
Carrera DIGITAL 132 Doppelweiche (2 Schienenteile)
0 Kurven 1/60°
1 Transformator
Leitplanken
Randstreifenabschlussstiicke
Ersatzschleifer
Bedienungsanleitung A+B
Bahnstiickverriegelungen
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Streckenlénge: 6,0 m
AufbaumaBe: 240 x 110 cm

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33"

BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*

Standard straights

1/4 Straights

Control Unit

Carrera DIGITAL 132 double lane change section (2 track parts)
0 Curves 1/60°

Transformer

Guard rails

Replacement contacts

Shoulder end sections

Instructions A+B

Track section bolts
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Track length: 19.69 ft./ 6,0 m
Dimensions when assembled: 7.87 x 3.61 ft./ 240 x 110 cm

G Contenu du carton

1 Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33°
1 BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34“
5 Droites standard
2 Droites 1/4
1 Control Unit
1 Carrera DIGITAL 132 changement de voie double
(2 pieces de rail)
10 Virages 1/60°
1 Transformateur
Glissieres de sécurité
Tresses de rechange
Piéces de fermeture d‘accotement
Mode d‘emploi A+B
Verrouillages de piéces du parcours

Longueur de parcours: 6,0 m
Encombrement: 240 x 110 cm

G Contenido de la caja

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33
BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*
Rectas estandar
Rectas de 1/4
Control Unit
Carrera DIGITAL 132 aguja doble (2 piezas de carril)
0 Curvas de 1/60°
1 Transformador
Vallas protectoras
Piezas de friccion de recambio
Piezas terminales de la tira lateral
Instrucciones de servicio A+B
Cierres de unidades de vias
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Longitud de la pista: 6,0 m
Dimensiones: 240 x 110 cm

o Conteudo da embalagem

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33"

BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*

Rectas padréo

1/4 Rectas

Control Unit

Carrera DIGITAL 132 desvio duplo (2 segmentos de carril)
0 Curvas 1/60°

Transformador

Railes

Escovas de substituicdo

Pegas de remate da berma

Instrugdes de uso A+B

Blogueios de segmentos da pista

[ Y3 TG

Comprimento do percurso: 6,0 m
Dimensdes de montagem: 240 x 110 cm

0 Contenuto della confezione

1 Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33“
1 BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*
5 Rettilinei standard
2 1/4 Rettilinei
1 Control Unit
1 Carrera DIGITAL 132 scambio doppio (2 pezzi di rotaia)
10 Curve 1/60°
1 Trasformatore

Guardrail

Contatti striscianti di ricambio

Terminali di bordi pista

Istruzioni per l'uso A+B

Bloccaggio di tratti della pista

Lunghezza percorso: 6,0 m
Dimensioni: 240 x 110 cm

@ Verpakkingsinhoud

1 Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33“
1 BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*
5 Standaard rechte stukken
2 1/4 rechte stukken
1 Control Unit
1 Carrera DIGITAL 132 dubbele wissel (2 spoordelen)
10 Bochten 1/60°
1 Transformator

Vangrails

Reserveslepers

Randstrookbegrenzingdelen

Bedieningshandleiding A+B

Baanstukvergrendelingen

Trajectlengte: 6,0 m
Opbouwmaten: 240 x 110 cm

e Innehallet i forpackningen

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33"

BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*

Standardrakstréckor

1/4 Rakstracka

Control Unit

Carrera DIGITAL 132 dubbelvéxel (2 skendelar)
0 Kurvor 1/60°

Transformator

Skyddsrécken

Reservslapskor

Avslutningsbitar till sladdzoner

Bruksanvisning A+B

Clips
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Banans langd: 6,0 m
Banans matt fullt monterad: 240 x 110 cm

@ Pakkauksen sisélto

1 Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33“
1 BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*
5 Vakiosuoraa
2 1/4 Suoraa osuutta
1 Control Unit
1 Carrera DIGITAL 132 kaksoisvaihde (2 rataosaa)
10 Mutkaa 1/60°
1 Muuntaja

Kaiteet

Varakontaktit

Reunojen paatekappaleet

Kayttoohje A+B

Rataosuuksien lukitukset

Radan pituus: 6,0 m
Asennusmitat: 240 x 110 cm

o Innholdet i pakningen

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33"
BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*

Standard rette stykker

1/4 Rette stykker

Control Unit

Carrera DIGITAL 132 Dobbel sporskifter (2 skinnestykker)
10 Svinger 1/60°

1 Transformator

Autovern

Reservebarster

Kantstripeavslutning

Bruksanvisning A+B

Lasestykker

PO 'S | Ty

Banelengde: 6,0 m
Monteringsmal: 240 x 110 cm

.I. A csomag tartalma

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33"
BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*
Standard egyenes

1/4 Egyenes

Control Unit

Carrera DIGITAL 132 kett6s valto (2 sinrész)

10 Kanyar 1/60°

1 Transzformator

Szalagkorlatok

Potkefék

Kuls6 kerékvetd ivek

Hasznélati utasitas A+B

Palyaszakasz reteszelések
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Palyahossz: 6,0 m
Felépitett méret: 240 x 110 cm

@ Zawartos¢ opakowania

1 Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33“
1 BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*
5 Proste standardowe
2 Proste 1/4
1 Control Unit
1 Carrera DIGITAL 132 zwrotnica podwdjna ( 2 elementy szyn )
10 Zakrety 1/60°
1 Transformator

Ochronne bariery drogowe

Zastepcze szczotki stykowe

Koricowe elementy pobocza

Instrukcja obstugi A+B

Blokady toréw

Dtugo$¢ odcinkéw: 6,0 m
Wymiary po zmontowaniu: 240 x 110 cm



@B Obsah balenia

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33"

BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34

Standardné rovinky

Rovinky 1/4

Control Unit

Carrera DIGITAL 132 dvojita vyhybka (2 kofajnicové diely)
0 Zékruty 1/60°

Transformator

Zébradlové zvodidla

Nahradné zberacie kontakty

ZakonCovacie kusy okrajovych pasov

Névod na obsluhu A+B

Zablokovania kusu drahy

[N NS, e

Dizka drahy: 6,0 m
Obrysové rozmery: 240 x 110 cm

(&3 Obsah baleni

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33"

BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*

Standardni rovinky

Rovinky 1/4

Control Unit

Carrera DIGITAL 132 dvojita vyhybka (2 kolejnicové dily)
0 Zatacky 1/60°

Transformator

Svodidla

Nahradni sbéraci kontakty

Zakondovaci kusy okrajovych pas

Névod na obsluhu A+B

Zablokovani kusu drahy
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Délka drahy: 6,0 m
Obrysové rozméry: 240 x 110 cm

@ C'b.q'bp)'l'(aHMe Ha onaKoBKaTa

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33

BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*

CraHnapTHu Npasm

1/4 npasm

Control Unit

Carrera DIGITAL 132 gBoiiHa CTpenka (2 yactv oT pencu)
0 3ason 1/60°

TpaHchopmarop

Bogewwuy nnankn

PesepBHi nb3raun

HakpaiiHiun Ha 1BUMTE Ha pbboBeTe

PtkoBoacTBo 3a obcnyxBsaHe A+B

Bnokuposkm Ha nuctata
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[IbmkuHa Ha TpaceTo: 6,0 m
KoHcTpykTeHI pasmepu: 240 x 110 cm

@ MNepIEXOUEVX CUOKEUNTING

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33
BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*
Kavovike eubeieg
Eubeio 1/4
Control Unit
Carrera DIGITAL 132 AmAr Tpoxié (2 pépn)
0 Z1podec 1/60°
MeTooynpomoThg
TMpooToTeuTIKK
AvTaAGKTIKOI ONIOBNTAPES
Teudyio Teppamiopol MAivev Aapidev
Odnyiec xprione A+B
Aodahioelg TUNUATWY ToTOG
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Mnkog mioTag: 6,0 m
Aiooréoeic ouvappoAdynong: 240 x 110 cm

@ Continutul ambalajului

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33"

BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*

Segmente drepte standard

1/4 Segmente drepte

Control Unit

Carrera DIGITAL 132 Deviere dubla (2 parti sind)
0 Curbe 1/60°

Transformator

Pl&cute de ghidare

Contactori de schimb

Piese de inchidere parapet

Instructiuni de utilizare A+B

Tmbinari pentru segmentele de pista
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Lungimea traseului: 6,0 m
Dimensiuni: 240 x 110 cm

@B Emballageindhold

1 Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33“
1 BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*
5 Lige skinner standard
2 1/4 Lige skinner
1 Control Unit
1 Carrera DIGITAL 132 overhalingsskinne (2 skinnedele)
10 Kurver 1/60°
1 Transformer

Autoveern

Reserveslaebesko

Bandeafslutningsstykke

Betjeningsvejledning A+B

Skinneclips

Baneleengde: 6,0 m
Konstruktionsmal: 240 x 110 cm

1 Aston Martin Vantage GTE
Racing, No. 33 “

1 BMW M6 GT3
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1 Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33
1 BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*
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@ Ambalaj icerigi

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33"
BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*
Standart dizler

1/4 Diz

Control Unit

Carrera DIGITAL 132 ¢iftli makas (2 ray parcasi)
10 Viraj 1/60°

1 Transformatér

Korkuluklar

Yedek strtinme parcalar

Kenar gerit ug parcalari

Kullanim kilavuzu A+B

Pist parca kilitleri
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Pistin / hattin uzunlugu : 6,0 m
Kurma boyutlari : 240 x 110 cm

@ Coaepxunmoe ynaKoBKH

Aston Martin Vantage GTE ,TF Sport 4 Horsemen Racing, No. 33“
BMW M6 GT3 ,Walkenhorst Motorsport, No.34*
CraHpapTHbIX MPAMbIX

1/4 npAMbIX

Control Unit

Carrera DIGITAL 132 gBoiiHas cTpenka (2 yacti pensc)
10 Kpmsbix 1/60°

1 TpaHcdopmatop

PagnenurenbHble nnaHku

3anacHble anekTpoab

KoHueBble yuacTku 0604nH

PykoBonctBo no akcnnyarauun A+B

BrokupoBoYHbIe yCTPONCTBa yyacTka aoporu

A Ao

[nuna Tpaccebl: 6,0 m
Pa3amepbl KOHCTpyKUmu: 240 x 110 cm



Carrera
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€© Montage- und Betriebsanleitung - recmiscre und designbecingte Anderungen vorvehaten

D@ Assembly and operating instructions - suec o tectnica and design-retetea changes

Instructions de montage et d’utilisation - sous rsere de modiications techniaues ou de design

Instrucciones de uso y montaje * Se reserva el derecho de efectuar modificaciones técnicas y relacionadas con el disefio
Instrucoes de montagem e modo de utilizagao - reservados os diritos de atteragaes tacnicas e no design
Istruzioni per il montaggio e 'USO -« con isera di moiiche tecniche e di design

Montage- en gebruiksaanwijzing - rectriscne en designgeboden awikingen voorbehouden

Monterings- och bruksanvisning - wed reservtion fr ekaiska och designrelaterade andringar

Asennus- ja kayttdohjeet - oieus teknikan ja muotoiun aineuttamin mustoksin idatetzan

Montajse- 0og bruksanvisning * Det tas forbehold om endringer i teknikk og design

6sszeszerelési és hasznalati Utmutato - wiszaxi s konstruciss vattozasok sistorauinatnak

Instrukcja ObS*Ugi i montazu - Zastrzegamy sobie mozliwosé zmian

Navod na montaz a pre prevadzkuo - recnnicks zmeny a zmeny podmienené dizainom si vyhradené

Navod na montaz a Pro ProOVOZ - Ttechnicks zmény a zmény podminéné designem jsou vyhrazeny

PbKOBOACTBO 32 MOHTaX M €KCTII0ATALINA + 3anassame cu npasoro Ha rexsumeckst rpowesn u powes, Kanowenn ot aiia 30
0dnyie¢ oUVAPHOAOYNONE KO ASITOUPYIOG + Ecripihot rexvioy - ogeBioomay toromorc

Instructiuni de montaj i de utilizare - sus rezerva mociticarior ehmice si de design

Monterings- og driftsvejledning - rekniske og designmzessige ndringer forbeholdes
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Willkommen

Herzlich Willkommen im Team Carreral

Die Bedienungsanleitung enthélt wichtige Informationen zum
Aufbau und zur Bedienung lhrer Carrera DIGITAL 132 Rennbahn.
Lesen Sie bitte diese sorgfaltig durch und bewahren Sie sie an-
schlieBend auf.

Bei Fragen wenden Sie sich bitte an einen Fachhéndler oder die
Carrera Service Hotline Ihres Landes oder besuchen Sie unsere
Website: carrera-toys.com

Bitte Uberprifen Sie den Inhalt auf Vollstdndigkeit und eventuelle
Transportschdden. Die Verpackung enthélt wichtige Informationen
und sollte ebenfalls aufbewahrt werden.

Wir wiinschen Ihnen viel SpaB3 mit lhrer neuen Carrera DIGITAL 132
Bahn.

Sicherheitshinweise

o ACHTUNG! Fir Kinder unter 36 Monaten nicht geeignet. Er-
stickungsgefahr wegen verschluckbarer Kleinteile. Achtung: Funk-
tionsbedingte Klemmgefahr.

* ACHTUNG!

Dieses Spielzeug enthélt Magnete oder magnetische Bestandteile.
Magnete, die im menschlichen Kérper einander oder einen metal-
lischen Gegenstand anziehen, knnen schwere oder todliche Ver-
letzungen verursachen. Ziehen Sie sofort einen Arzt zu Rate, wenn
Magnete verschluckt oder eingeatmet wurden.

* Der Transformator ist kein Spielzeug! Die Anschlisse des Trafos
nicht kurzschlieBen! Hinweis an die Eltern: Den Trafo regelmaBig
auf Schaden an der Leitung, am Stecker oder am Gehduse unter-
suchen. Spielzeug nur mit empfohlenen Transformatoren betreiben!
Bei einem Schaden darf der Transformator nicht mehr verwendet
werden! Die Rennbahn nur mit einem Transformator betreiben!
Bei langeren Spielpausen wird empfohlen den Transformator vom
Stromnetz zu trennen. Geh&use von Trafo und Geschwindigkeits-
reglern nicht 6ffnen!

Hinweis an die Eltern:

Transformatoren und Netzgeréte fiir Spielzeuge sind nicht dazu
geeignet, als Spielzeuge benutzt zu werden. Die Benutzung dieser
Produkte muss unter stéandiger Uberwachung der Eltern erfolgen.

* Die Bahn und Fahrzeuge sind regelmaBig auf Schaden an Lei-
tungen, Steckern und Gehausen zu Uberpriifen! Defekte Teile aus-
wechseln.

« Die Autorennbahn ist nicht fiir den Betrieb im Freien oder in Nass-
rdumen geeignet! Fliissigkeiten fernhalten.

* Keine Metallteile auf die Bahn legen, um Kurzschliisse zu ver-
meiden. Die Bahn nicht in unmittelbarer N&he empfindlicher Ge-
gensténde aufstellen, da aus der Piste geschleuderte Fahrzeuge
Beschadigungen verursachen kdnnen.

« Vor der Reinigung oder Wartung den Netzstecker ziehen! Fiir die
Reinigung ein feuchtes Tuch benutzen, keine Losungsmittel oder
Chemikalien. Bei Nichtgebrauch die Bahn staubgeschiitzt und tro-
cken aufbewahren, am besten im Originalkarton.

« Autorennbahn nicht in Gesichts- oder Augenhdhe betreiben, da
Verletzungsgefahr durch herausschleudernde Fahrzeuge besteht.

* Unsachgemé&Ber Gebrauch des Transformators kann einen elekt-
rischen Schlag verursachen.

* Das Spielzeug darf nur mit einem Transformator fir Spielzeuge
benutzt werden.

* Das Spielzeug darf nur an Geréate der Schutzklasse Il
angeschlossen werden.

* Nicht mit regelbaren Transformatoren verwenden!

» Wenn die Netzanschlussleitung dieses Gerétes beschadigt wird,
muss sie zum Kundendienst der Firma Carrera geschickt werden,
oder durch eine ahnlich qualifizierte Person ersetzt werden, um Ge-
féhrdungen zu vermeiden.

Hinweis:

Die Fahrzeuge und die Control Unit dirfen nur im komplett zusam-
mengebauten Zustand wieder in Betrieb genommen werden. Der
Zusammenbau darf nur von Erwachsenen vorgenommen werden.
Dieses Gerat kann von Kindern ab 8 Jahren und dariiber, sowie von
Personen mit verringerten physischen, sensorischen oder mentalen
Féhigkeiten oder Mangel an Erfahrung und Wissen, benutzt wer-
den, wenn sie beaufsichtigt oder bezlglich des sicheren Gebrauchs
des Gerétes unterwiesen wurden und die daraus resultierenden
Gefahren verstehen. Kinder dirfen nicht mit dem Gerét spielen.
Reinigung und Benutzer-Wartung drfen nicht von Kindern ohne
Beaufsichtigung durchgefihrt werden. Dem Kind ist die Anweisung
zu geben, nicht wiederaufladbare Batterien wegen der Explosions-
gefahr nicht aufzuladen und es nicht zu versuchen.

Technisc Hinweis zum Aufbau

Anschlussschiene + Control Unit

Doppelweiche Eingang

Doppelweiche Ausgang

Infrarotempfénger:

Auf der Weiche die als Eingangsschiene fungiert
MUSS sich der Infrarotempfénger (dunkle Diode)
befinden.

o000




Leitplanken und Stiitzen

Fahrzeugbauteile

Carrera
DIGITAL132

Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION
|
e —
S A

Bitte beachten Sie, dass es sich bei Evolution (analoges System)
und Carrera DIGITAL 132 (digitales System) um zwei separate und
komplett eigensténdige Systeme handelt. Wir weisen ausdriicklich
darauf hin, beide Systeme beim Aufbau der Bahn zu trennen, d.h.
es darf sich keine Anschlussschiene von Evolution mit der An-
schlussschiene inkl. Control Unit von Carrera DIGITAL 132 in einer
Strecke befinden. Auch dann nicht, wenn nur eine der beiden An-
schlussschienen  (Evolution ~ Anschlussschiene oder Carrera
DIGITAL 132 Anschlussschiene inkl. Control Unit) an die Stromver-
sorgung angeschlossen ist. Desweiteren dirfen auch alle weiteren
Komponenten von Carrera DIGITAL132 (Weichen, Elektronischer
Rundenzahler, Pit Lane) nicht in eine Evolution Bahn eingebaut
werden, d.h. analog bespielt werden. Bei Nichtbeachtung obiger
Angaben ist es nicht auszuschlieBen, dass die Carrera DIGITAL 132
Komponenten zerstort werden. In diesem Fall kann kein Garantie-
anspruch geltend gemacht werden.

Aufbauanleitung

O + O + O Vor dem Aufbau Verbindungsclips wie in Abb. @
beschrieben in die Schiene stecken. Schienen auf einer ebenen Un-
terlage zusammenstecken. Verbindungsclips gem. Abb. @ bis zum
hérbaren Einrasten in Pfeilrichtung bewegen. Verbindungsclip kann
auch nachtraglich eingesteckt werden. Das Losen der Verbindungs-
clips ist in beide Richtungen durch einfaches Herunterdriicken der
Klemmnase méglich (siehe Abb. €)

O Befestigung: Zur Befestigung der Bahnstiicke auf einer Platte
werden die Bahnstiickbefestigungen (Art.Nr. 20085209) verwendet
(nicht in der Packung enthalten).

Hinweis:
Teppichboden ist keine geeignete Aufbauunterlage wegen sta-
tischer Aufladung, Fusselbildung und leichter Entflammbarkeit.

© Leitplanken: Das Anbringen der Leitplanken-Halterungen er-
folgt durch Hochkippen auf die Fahrbahnkante.

@ + © Abstiitzen von Hochstrecken: Die Kugelgelenkkopfe mit
den Einsteckzapfen in die dafiir vorgesehenen eckigen Aufnahmen
auf der Bahnunterseite einschieben. Durch Zwischenstiicke kénnen
die Stiitzen erhéht werden. Anschrauben der StitzenfiiBe ist mdg-
lich (Schrauben nicht enthalten).

© Abstiitzen von Steilkurven:

Fir das Abstiitzen der Steilkurven sind Schrégsttzen in entspre-
chender L&nge vorhanden. Die nicht hdhenverstellbaren Stitzen fir
Kurvenein- und -ausgang nutzen. Die Kdpfe der Stitzen in die dafir
vorgesehenenrunden Aufnahmen auf der Bahnunterseite stecken.

Elektrischer Anschluss

@ SchlieBen Sie den Trafostecker an die Control Unit an.
@ SchiieBen Sie die mitgelieferten Handregler an die Control Unitan.

Hinweis: Zur Vermeidung von Kurzschliissen und Stromschlégen
darf das Spielzeug nicht mit fremden elektrischen Geréten, Ste-
ckern, Kabeln oder sonstigen spielzeugfremden Gegenstanden
verbunden werden. Die Carrera DIGITAL 132 Autorennbahn funk-
tioniert nur einwandfrei mit einem original Carrera DIGITAL 132
Transformator.

Die PC Schnittstelle (PC Unit) darf nur in Verbindung mit der original
Carrera PC Unit betrieben werden.

Das Spielzeug muss mit dem mitgelieferten Transformator oder
Netzgerat verwendet werden, falls der Transformator mit dem Spiel-
zeug geliefert wird.

1L 11

Karosserie, Spoiler
Motor

Reifen

Hinterachse
Chassis

Leitkiel
Doppelschleifer
Vorderachse
Fahrzeugplatine mit Umschalter
Vordere Lichtplatine
Hintere Lichtplatine

8000000000

Hinweis: Fahrzeugaufbau ist modelabhangig.

Die Kennzeichnung der einzelnen Teile kann nicht als Bestell-
nummer verwendet werden.
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Anschlisse (von links nach rechts):

@ Anschluss fiir Rundenzahler 20030342

@ Anschluss fiir PC-Unit oder Lap Counter 20030355
oder App Connect 20030369

@ Anschlussbuchse 1 fiir Handregler, Handreglererweiterungsbox
oder WIRELESS+-Empfanger

O Anschlussbuchse 2 fiir WIRELESS-Tower 20010108

@ Anschlussbuchse 3 fiir Handregler

@ Anschlussbuchse 4 fiir Handregler

@ Anschluss fiir DIGITAL 124 / DIGITAL 132 Netzteil

Allgemeine Hinweise zu den Anschlussbuchsen 1-4:

Sofern ein WIRELESS+ Empfénger verwendet wird, ist dieser mit
der Anschlussbuchse 1 zu verbinden. Wahlweise kann ein Wireless
Tower 20010108 mit Anschlussbuchse 2 verbunden werden. Wird
nur der WIRELESS+ Empfanger verwendet, ist die Anschlussbuch-
se 2 nicht zu belegen.

An den Anschlussbuchsen 3 und 4 kénnen dann zusétzlich kabel-
gebundene Handregler verwendet werden. Bitte beachten Sie, dass
diese dann die Adressen 5 und 6 nutzen.

Bei Verwendung der Handreglererweiterungsbox 20030348 ist die-
se mit der Anschlussbuchse 1 zu verbinden. Die Zuordnung der
Fahrzeugadressen erfolgt dann wie nachfolgend angegeben:

* Handreglererweiterungsbox = Adressen 1, 3 und 4

* Anschlussbuchse 2 = Adresse 2

¢ Anschlussbuchse 3 = Adresse 5

¢ Anschlussbuchse 4 = Adresse 6

Hinweis:

Eine Kombination von WIRELESS und Handreglererweiterungsbox
ist nicht méglich!

dienelemente

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N

(7] (8]

Ein-/Ausschalter

Schalter fir Tankfunktion

Start-Taste fiir Rennstart / Bestétigungstaste fiir

Programmierung
(4) Taste fir Pace Car/ Abbruch der Programmierung
(5) Taste zur Einstellung der Grundgeschwindigkeit
(6) Taste zur Einstellung des Bremsverhaltens
(7) Taste zur Einstellung des Tankinhalts

Startvorbereitung

Dieses Carrera DIGITAL 132 Fahrzeug ist optimal auf das Carrera
Schienensystem 1:24 abgestimmt.

© + O Optimale Schleiferstellung:

Fir gutes und kontinuierliches Fahren, das Ende der Schleifer
leicht auffachern (Abb. @) und entsprechend Abb. @ zur Schiene
hin biegen. Nur das Schleiferende sollte Kontakt zur Schiene ha-
ben und kann bei Abnutzung ggf. etwas abgeschnitten werden.
Die Schienen und Schleifer sollten von Zeit zu Zeit von Staub und
Abrieb befreit werden.

Im Spielbetrieb kdnnen sich Fahrzeugkleinteile, wie Spoiler oder
Spiegel, welche aufgrund der Originaltreue so nachgebildet werden
missen, eventuell [dsen oder brechen. Um dies zu vermeiden, ha-
ben Sie die Mdglichkeit diese durch Entfernen vor dem Spielbetrieb
zu schiitzen.

Programmiertaste fiir Fahrzeuge

Allgemeine Hinweise zur Bedienung

Einige Tasten sind mehrfach belegt. Das Einstellen einiger Funktion
erfolgt tber Tastenkombinationen. Samtliche Programmiervorgan-
ge konnen iiber die Taste (4) ,ESC/PACE CAR* abgebrochen wer-
den. Weitere Details finden Sie im weiteren Verlauf.

Codierung/Programmierung
der Fahrzeuge auf die
entsprechenden Handregler

Carrera Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

Carcera
DIGITAL 132

Stellen Sie das zu codierende Fahrzeug auf die Bahn und schalten
Sie die Control Unit ein.

Driicken Sie einmal die Taste ,Code* , Abb. €); die erste LED
beginnt zu leuchten, Abb. @. Driicken Sie anschlieBend einmal
den Weichentaster an dem entsprechenden Handregler, Abb. ©.
Bei Fahrzeugen mit Beleuchtung beginnen die Lichter zu blinken
und an der Control Unit leuchten die LEDs 2-4 nacheinander auf.
Nach erfolgter Codierung leuchtet die mittlere LED permanent (Abb.
@) und das Fahrzeug wurde dem Handregler zugewiesen.
Hinweis: Bei dieser Art der Codierung darf sich immer nur das zu
codierende Fahrzeug auf der Bahn befinden.

© Achten Sie darauf, dass sich der Leitkiel des Fahrzeuges in der
Spurrille befindet und die Doppelschleifer Kontakt zur Stromftih-
rungsschiene haben. Stellen Sie die Fahrzeuge auf die Anschluss-
schiene.

@ Beim Spurwechsel muss der Knopf am Handregler solange
gedriickt bleiben bis das Fahrzeug lber die Weiche gefahren
ist.




Lichtfunktion an/aus

Auf Handregler programmiertes Fahrzeug muss sich mindestens
3 Sek. im Stillstand auf der Rennbahn befinden, bevor durch Driicken
der Weichentaste das Licht ein- bzw. ausgeschaltet werden kann.

Hinweis:
Gilt nur fiir Modelle mit Fahrzeugbeleuchtung.

Spielbetrieb 6 Fahrzeugen

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Handreglererweiterungsbox (Art.-Nr. 20030348) an Buchse 1 der
Control Unit anschlieBen. Weitere Vorgehensweise siehe Abschnitt
“Codierung der Fahrzeuge auf entsprechenden Handregler.

Codierung/Programmierung
Autonomous Car

Carrera Carcera
2 JIGITAL124 DIGITAL132

CGarcera’
DIGITAL132

SPEED.

cLick I

Stellen Sie das zu codierende Fahrzeug bei eingeschalteter Control
Unit auf die Bahn und driicken Sie 2 mal die Taste ,Code” , Abb.
@. Die ersten beiden LEDs an der Control Unit leuchten, Abb. @.
Driicken Sie nun den Weichentaster des Handreglers, Abb. €); die
LEDs 3-5 gehen nun nacheinander an. Warten Sie bis die mittlere
LED wieder leuchtet, Abb. @. Betatigen Sie den HandreglerstdRel
und bringen Sie das Fahrzeug auf die gewtinschte Geschwindigkeit.
Driicken Sie bei Erreichen der Geschwindigkeit emeut den Wei-
chentaster, Abb. @.

Die Codierung des Autonomous Car ist damit abgeschlossen.
Hinweis: Bei dieser Art der Codierung darf sich immer nur das zu
codierende Fahrzeug auf der Bahn befinden. Die Programmierung
des Autonomous Car bleibt so lange erhalten bis das Fahrzeug neu
codiert wird. Das Autonomous Car wird in Verbindung mit dem Po-
sition Tower immer mit Adresse 7 angezeigt.

Codierung/Programmierung
Pace Car

+ [

Pit Lane 20030356 mu— e a—

Garcera’ Carzera’
2 JGITAL124 DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

(nur in Verbindung mit Pit Stop Lane #20030356)

Stellen Sie das zu codierende Fahrzeug bei eingeschalteter Control
Unit auf die Bahn und driicken Sie 3 mal die Taste ,Code” , Abb.
@. Die ersten drei LEDs an der Control Unit leuchten, Abb. @.
Driicken Sie nun den Weichentaster des Handreglers, Abb. ©; die
LEDs 2-5 gehen nun nacheinander an. Warten Sie bis die mittlere
LED wieder leuchtet, Abb. @. Betétigen Sie den HandreglerstéRel
und bringen Sie das Fahrzeug auf die gewiinschte Geschwindig-
keit. Driicken Sie bei Erreichen der Geschwindigkeit erneut den
Weichentaster, Abb. @. Die Codierung des Pace Car ist damit ab-
geschlossen und das Fahrzeug fahrt in die Pit Stop Lane.
Hinweis: Bei dieser Art der Codierung darf sich immer nur das zu
codierende Fahrzeug auf der Bahn befinden. Die Programmierung
des Pace Car bleibt so lange erhalten bis das Fahrzeug neu codiert
wird. Das Pace Car wird in Verbindung mit dem Position Tower im-
mer mit Adresse 8 angezeigt.

Erweiterte Pace Car Funktion

Nach erfolgter Codierung des Pace Car fahrt dieses innerhalb der
ersten Runden automatisch in die Pit Lane. Um das Pace Car zu
starten driicken Sie einmal die Taste ,Pace Car* @ Die LEDs 2
und 3 an der Control Unit leuchten und das Pace Car verlasst die Pit
Lane. Das Pace Car fahrt nun so lange bis ermneut die ,Pace Car*-
Taste gedrickt wird. Dabei erlischt die LED 2 und das Fahrzeug
fahrt innerhalb der aktuellen Runde automatisch in die Pit Lane.

Einstellung der Grund-
geschwindigkeit der Fahrzeuge

CGarzera Carreca
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL 132
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R starT )
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Die Einstellung der Grundgeschwindigkeit kann individuell fir ein
und/oder mehrere Fahrzeuge erfolgen. Die einzustellenden Fahr-
zeuge miissen sich dabei auf der Bahn befinden. Die Einstellung
kann in 10 Stufen erfolgen wobei die 5 LEDs durch Blinken bzw.
stetiges Leuchten die unterschiedlichen Stufen signalisieren.

© 1 LED leuchtet = niedrige Geschwindigkeit

@ 5 LEDs leuchten = hohe Geschwindigkeit

Stellen Sie die einzustellenden Fahrzeuge bei eingeschalteter Con-
trol Unit auf die Bahn und driicken Sie einmal die Taste ,SPEED“
. Es leuchtet nun eine gewisse Anzahl an LEDs. Diese zeigen
die zuletzt verwendete Geschwindigkeitsstufe. Driicken Sie die Ta-
ste ,SPEED* (5) 50 oft bis die gewiinschte Grundgeschwindigkeit
gewdhlt ist. Bestétigen Sie die Auswahl mit der Taste ,ENTER/
START*(3).
Ein kurzes Lauflicht und das Leuchten der mittleren LED bestatigen,
dass die Einstellung abgeschlossen ist, Abb. 0.

Einstellung des Brems-
verhaltens der Fahrzeuge

CGarrera Carceca’
SOUND ON/OFF DiGmALTZ DIGITAL 132
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(nur fiir handreglerbediente Fahrzeuge)

Die Einstellung des Bremsverhaltens kann individuell fiir ein und/
oder mehrere Fahrzeuge erfolgen. Die einzustellenden Fahrzeuge
mussen sich dabei auf der Bahn befinden. Die Einstellung kann in
10 Stufen erfolgen wobei die 5 LEDs durch Blinken bzw. stetiges
Leuchten die unterschiedlichen Stufen signalisieren.

© 1 LED leuchtet = schwache Bremswirkung

@ 5 LEDs leuchten = starke Bremswirkung

Stellen Sie die einzustellenden Fahrzeuge bei eingeschalteter Con-
trol Unit auf die Bahn und driicken Sie einmal die Taste ,BRAKE"
@. Es leuchtet nun eine gewisse Anzahl an LEDs. Diese zeigen
die zuletzt verwendete Bremsstufe. Driicken Sie die Taste ,BRAKE®
so oft bis das gewiinschte Bremsverhalten gewahlt ist. Bestéti-
gen Sie die Auswahl mit der Taste ,ENTER/START* @
Ein kurzes Lauflicht und das Leuchten der mittleren LED bestatigen
dass die Einstellung abgeschlossen ist, Abb. @.




Einstellung des Tankinhalts

CGarreca’ CGarceca’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

(3]

(nur fir handreglerbediente Fahrzeuge)

Die Einstellung des Tankinhalts in Verbindung mit der Pit Lane
(20030356) erfolgt fiir alle Fahrzeuge gleichzeitig. Die Einstellung
kann in 10 Stufen erfolgen wobei die 5 LEDs durch Blinken bzw.
stetiges Leuchten die unterschiedlichen Stufen signalisieren.

© 1 LED leuchtet = geringer Tankinhalt

@ 5 LEDs leuchten = voller Tankinhalt.

Stellen Sie die einzustellenden Fahrzeuge bei eingeschalteter Con-
trol Unit auf die Bahn und schalten Sie die Tankfunktion Uber den
Schiebeschalter @ ein Abb. € . Driicken Sie einmal die Taste
,FUEL* (7). Es leuchtet nun eine gewisse Anzahl an LEDs. Diese
zeigen den zuletzt verwendeten Tankinhalt. Driicken Sie die Taste
,FUEL® @ so oft bis der gewiinschte Tankinhalt gewéhlt ist. Be-
stitigen Sie die Auswahl mit der Taste ,ENTER/START* (3). Ein
kurzes Lauflicht und das Leuchten der mittleren LED bestétigen
dass die Einstellung abgeschlossen ist Abb. @.

Erweiterte Tankfunktion

Uber den Schiebeschalter@ kénnen 3 Modi gewahlt werden,
Abb. ©:

* OFF = Fahrzeuge verbrauchen kein ,Benzin“

¢ ON = Fahrzeuge verbrauchen ,Benzin“

¢ REAL = maximal Geschwindigkeit abhangig vom Tankinhalt /
Fahrzeuge verbrauchen ,Benzin“ (nur in Verbindung mit Pit Lane
20030356 bzw. Pit Stop Lane 20030346 und Pit Stop Adapter Unit
20030361)

Im ,REAL-Mode" ist das Fahrzeug mit vollem Tank ,schwerer*, fahrt
langsamer und hat eine geringere Bremswirkung; Fahrzeug mit lee-
rem Tank ist ,leichter”, f&hrt schneller und hat eine hohere Brems-
wirkung. Eine Anzeige des aktuellen Tankinhalts und ,Benzinver-
brauchs® kann nur in Verbindung mit dem Driver Display 20030353
und Pit Stop 20030356 erfolgen.

Auftanken der Fahrzeuge mit Pit Lane 20030356
und Driver Display 20030353

Der aktuelle Tankinhalt des Fahrzeuges kann tiber die Balkenanzei-
ge mit 5 griinen und 2 roten LEDs des Driver Displays abgelesen
werden. Zum Auftanken mit dem Fahrzeug in die Pit Lane Uber den
Tanksensor fahren Abb. @. Die Balkenanzeige beginnt nun zu blin-
ken, Abb. @, und das Fahrzeug kann iber das Festhalten der Wei-
chentaste aufgetankt werden Abb. @. Die Anzahl der Tankvorgan-
ge wird durch Blinken bzw. Leuchten der gelben LEDs angezeigt,
Abb. () (siehe auch Driver Display).

Hinweis: Fahrzeuge mit leerem Tank werden nicht bei der Run-
denzéhlung in Verbindung mit dem Position Tower 20030357
beriicksichtigt.

Einstellen des Tankinhalts bei Rennstart

wff=pit Lane 20030356 Driver Display 20030353

125 . . .
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

(nur in Verbindung mit Pit Lane 20030356 und Driver Display
20030353)

Unabhéngig von der Grundeinstellung des Tankinhalts kann indivi-
duell fir ein und/oder mehrere Fahrzeuge der Tankinhalt bei Start
eines Rennens fir die Runden bis zum ersten Tankstop einge-
stellt werden. Driicken Sie einmal die ,START/ENTER" Taste é};
die 5 LEDs an der Control Unit leuchten permanent, Abb. (B, und
die Balkenanzeige des/der Driver Displays blinken, Abb. @. Durch
Klicken des Weichentasters an dem entsprechenden Handregler
kann der Tankfilllstand verandert werden, Abb. .

Tastensperre fiir Einstellungen

2

I CODE )

OFF ON

@)

o (5]

Um die Tasten fiir die Einstellungen von Speed, Brake und Fuel zu
sperren gehen Sie wie folgt vor:

Halten Sie die Code-Taste (8) bei ausgeschalteter Control Unit ge-
driickt, schalten Sie dann die Control Unit ein und lassen die Code-
Taste wieder los. Um die Sperre wieder aufzuheben fiihren Sie den
Vorgang nochmals durch.

Erweiterte Pit Lane Funktion

+;:

Pit Lane 20030356 s eesssssss

SOUND ON/OFF

ENTER

R] stant )

(3]

nur in Verbindung mit Pit Lane 20030356)

Es besteht die Mdglichkeit die Rundenzahlfunktion in der Pit Lane
20030356 bzw. Pit Stop Lane 20030346 mit Pit Stop Adapter Unit
20030361 zu-/abzuschalten. Hierzu bei ausgeschalteter Control
Unit ,SPEED“ Taste gedrickt halten, Control Unit einschalten
und ,SPEED" Taste (5) loslassen. Durch erneutes Driicken der Ta-
ste leuchten je nach Einstellung 1 oder 2 LEDs.

o LED 1 = Rundenzahlfunktion aus
o LED 1 + 2 = Rundenzéhlifunktion ein

Wahlen Sie die gewtinschte Einstellung und schieben oder fahren
Sie mit einem Fahrzeug (ber den Pit Lane Sensor Abb. @. Die
Einstellungen werden beim Uberfahren Gbernommen. Um die Ein-
stellungen wieder zu verlassen driicken Sie die ,START/ENTER*
Taste é}

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R START

(3]

Der Bestatigungston beim Uberfahren der Sensoren und der Ta-
stenbedienung kann abgeschaltet werden. Halten Sie hierfir die
LSTART/ENTER® Taste @ bei ausgeschalteter Control Unit ge-
driickt, schalten Sie die Bahn ein und lassen die ,START/ENTER*
Taste wieder los. Der Quittierungston beim Einschalten der
Control Unit kann jedoch nicht ausgeschaltet werden.

Reset Funktion

S(

(PACECAR |

(4]




Zur Wiederherstellung der Werkseinstellungen verfiigt die Control
Unit Giber eine Reset Funktion.

Halten Sie hierzu die Taste ,ESC/PACE CAR* @ bei ausgeschal-
teter Control Unit gedriickt; schalten Sie die Bahn ein und lassen die
die Taste wieder los. Alle bisherigen Einstellungen fiir Geschwin-
digkeit, Bremsverhalten, Tankinhalt, Sound und Rundenzéhlung
werden auf Werkseinstellung zurlick gesetzt. Einstellungen der
Fahrzeuge bleiben hiervon unberihrt sofern sich diese nicht auf der
Bahn befinden.

Werkseinstellungen:

* Geschwindigkeit = 10

* Bremsverhalten = 10

* Tankinhalt=7

* Sound=0n

* Anzeige der Position fiir Autonomous und Pace Car = OFF

Strom-Spar Funktion

Die Control Unit schaltet nach 20 Minuten des Nichtgebrauchs in
den Strom-Spar-Modus und schaltet alle Anzeigen wie Position To-
wer, Driver Displays und Startlight ab. Zum Reaktivieren die Control
Unit fiir ca. 2-3 Sekunden ausschalten und erneut einschalten. Alle
Einstellungen bleiben erhalten.

Fahrzeugprogrammierung
von DIGITAL 132
auf Evolution (analog)

Fahrtrichtungswechselschalter gem. Abb. @) umschalten. Fahrzeug
auf Evolution Bahn setzen und Stéssel 3x driicken. Fir Carrera
DIGITAL 132 Spielbetrieb Schalter wieder zuriickstellen.

Austausch von Doppel-
schleifern und Leitkiel

Hinweise:

* Es empfiehlt sich, immer nur einen Schieifer herauszunehmen und
zu wechseln.

* Fahrzeug nie rickwarts ziehen, da sonst die Schleifer beschadigt
werden.

© Leitkiel vorsichtig gemaB Abb. € aus der Halterung heraus-
ziehen.

@ Beim Wechsel des Doppelschleifers muss darauf geachtet
werden, dass zuerst der obere Schleifer Abb. @ @ nur teilweise
herausgezogen wird und dann mit Schleifer Abb. € @ der Doppel-
schleifer komplett herausgezogen werden kann.

Bitte beim Einsetzen ebenso vorgehen.

Wechsel
Vorder-/Hinterachse

Fahrzeugoberteil von Chassis gem. Abb @ Iésen. Achsen mit
Druck aus den Lagerstellen herausldsen Abb. @. Neue Achse ein-
legen. Auf korrekte Position der Achslager achten, Abb. €.

Wartung und Pflege

Um eine einwandfreie Funktion der Autorennbahn zu gew&hrleisten,
soliten alle Teile der Rennbahn regelméaBig gereinigt werden. Vor
der Reinigung den Netzstecker ziehen.

© Rennstrecke: Fahrbahnoberflache und Spurrillen mit einem tro-
ckenen Lappen sauberhalten. Keine Losungsmittel oder Chemika-
lien zur Reinigung verwenden. Bei Nichtgebrauch die Bahn staub-
geschiitzt und trocken aufbewahren, am besten im Originalkarton.

@ Fahrzeugcheck: Lagerstellen der Achse und Réder, Motorrit-
zel, Getriebezahnréder und Lager reinigen und mit harz- und séu-
refreiem Fett schmieren. Verwenden Sie als Hilfsmittel z.B. einen
Zahnstocher. Uberpriifen Sie regelmaBig den Zustand der Schieifer
und Reifen.

Fehlerbeseitigung

Fahrtechnik

Fehlerbeseitigung:

Bei Storungen tiberpriifen Sie bitte folgendes:

* Sind die Stromanschliisse korrekt?

« Transformator und Handregler korrekt angeschlossen?

* Sind die Bahnverbindungen einwandfrei?

« Sind die Rennbahn und Spurrillen sauber und frei von Fremdkdr-
pern?

* Sind die Schleifer in Ordnung und haben Kontakt zur Stromfiih-
rungsschiene?

« Sind die Fahrzeuge korrekt auf den entsprechenden Handregler
codiert?

* Bei elektrischem Kurzschluss wird die Stromzufuhr der Bahn auto-
matisch fir ca. 5 Sekunden abgeschaltet und durch akustische und
optische Signale angezeigt.

« Stehen die Fahrzeuge in Fahrtrichtung auf der Bahn? Bei Nicht-
funktion Fahrtrichtungsschalter auf der Fahrzeugunterseite um-
schalten.

Hinweis:

Im Spielbetrieb kdnnen sich Fahrzeugkleinteile, wie Spoiler oder
Spiegel, welche aufgrund der Originaltreue so nachgebildet werden
miissen, eventuell Isen oder brechen. Um dies zu vermeiden, ha-
ben Sie die Méglichkeit diese durch Entfernen vor dem Spielbetrieb
zu schiitzen.

Fahrtechnik:

* Auf den Geraden kann schnell gefahren, vor der Kurve sollte ab-
gebremst, am Kurvenausgang kann wieder beschleunigt werden.

* Fahrzeuge nicht bei laufendem Motor festhalten oder blockieren,
dadurch kann es zu Uberhitzung und Motorschaden kommen.

Hinweis: Beim Einsatz auf Schienensystemen, die nicht von Carrera
hergestellt sind, muss der bestehende Leitkiel durch den Spezial-
leitkiel (#20085309) ersetzt werden. Leichte Fahrgerdusche beim
Einsatz der Carrera Uberfahrt (#20020587) oder Steilkurve 1/30°
(#20020574) sind durch die mafBstabliche Originalitat bedingt und
fiir den einwandfreien Spielbetrieb unerheblich.

Technische Daten

Ausgangsspannung - Spielzeugtransformator

ﬁ 148V =—= 51,8 W

Name oder Handelsmarke des Her- Carrera Toys GmbH
stellers, Handelsregisternummer und Rennbahn Allee 1
Anschrift 5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A

Modellkennung

Eingangsspannung 100-240 V~
Eingangswechselstromfrequenz 50/60 Hz
Ausgangsspannung DC 14.8V
Ausgangsstrom 35A
Ausgangsleistung 51.8W
Durchschnittiiche Effizienz im Betrieb 88.11 %
Effizienz bei geringer Last (10 %) 83.46 %
Leistungsaufnahme bei Nulllast 0.14W

Strommodi

1.) Spielbetrieb = Fahrzeuge werden Uber Handregler betétigt

2.) Ruhebetrieb = Handregler werden nicht bettigt, kein Spiel

3.) Stand-by Betrieb = nach ca. 20 Minuten Ruhebetrieb schaltet die
AnschluBschiene in den Stand-by Modus.
Die LED leuchtet nicht mehr.
STROMVERBRAUCH < 0,21 W
Zum Reaktivieren die Control Unit fiir ca. 2-3 Sekunden aus-
schalten und erneut einschalten. Die Bahn befindet sich dann
wieder im Ruhebetrieb.
.) Aus-Zustand = Netzgerat vom Stromnetz getrennt

S

—_—
Dieses Produkt ist mit dem Symbol fiir die selektive Entsorgung von
elektrischer Ausristung versehen (WEEE). Das heiBt, dass dieses
Produkt der EU Direktive 2012/19/EU entsprechend entsorgt wer-
den muss, um die entstehenden Umweltschaden zu minimieren.
Weitere Informationen erhalten Sie bei lhrer lokalen oder regionalen
Behdrde.

Aus diesem selektiven Entsorgungsprozess ausgeschlossene
elektronische Produkte stellen wegen der Prasenz gefahrlicher
Substanzen eine Gefahr fir die Umwelt und die Gesundheit dar.
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Welcome

Welcome to the Team Carreral

These operating instructions contain important information regard-
ing the assembly and operation of your Carrera DIGITAL 132 race-
track. Please read them carefully and keep them in a safe place af-
terwards. If you have any queries, please do not hesitate to contact
our distributor or visit our website:

carrera-toys.com

Please check the contents for completeness and possible transport
damage. The packaging contains important information and should
also be retained.

We hope you will derive a lot of pleasure from your new Carrera
DIGITAL 132 track.

Safety instructions

* WARNING! Not suitable for children under 36 months. Danger of
suffocation due to small parts which may be swallowed. Caution:
risk of pinching caused by function.

* WARNING!

This toy contains magnets or magnetic components. Magnets at-
tracting each other or a metallic object inside the human body may
cause serious or fatal injuries. Seek medical attention immediately if
magnets are swallowed or inhaled.

* The transformer is not a toy! Do not short-circuit the transformer’s
connections! Note to parents: Regularly inspect the transformer for
damage to the cable, plug or housing! Only operate the toy with rec-
ommended transformers! The transformer may no longer be used
if it is damaged! Only operate the racetrack with a transformer! If
play is interrupted for longer periods, it is recommended to separate
the transformer from the power supply. Do not open transformer or
speed controller housings!

Important note to parents:

Transformers and power supply units are not suitable to be used as
toys. The use of such products needs to be constantly supervised
by the parents.

* Regularly check the track and cars for damage to cables, plugs
and housings! Replace defective parts.

* The car racetrack is not suitable for outdoor operation or operation
in wet locations! Keep away from liquids.

* Do not place any metal parts onto the track to avoid short-circuits.
Do not place the track in the immediate vicinity of delicate objects,
as these could be damaged by cars hurled from the track.

* Disconnect the plug before cleaning or servicing the racetrack!
Only use a damp cloth for cleaning, no solvents or chemicals. When
it is not in use, store the track in a dry and dust-protected location,
preferably in the original cardboard box.

* Do not operate race track at face- or eye-level — risk of injury due
to cars being catapulted off the track.

* Misuse of transformer can cause electrical shock.

* The toy is only to be connected to Class Il equipment IE'
bearing the following symbol.

* The toy must only be used with a transformer for toys.

* Not to be used with controllable transformers.

« If the supply cord is damaged, it must be replaced by the manu-
facturer, its service agent or similary qualified persons in order to
avoid danger.

Note:

The vehicles and the Control Unit may only be operated again in
a completely assembled condition. Assembly may only be carried
out by an adult. Children of 8 years and above, or persons with
reduced physical, sensory or mental capacity, or lack of experience
and knowledge may use this appliance under the condition that they
are supervised or instructed concerning the use of the appliance
and understand the associated risks. Children must not play with
the appliance. Cleaning and user maintenance must not be per-
formed by children without supervision. Instruct the child not to try
and recharge non-rechargeable batteries because of the danger of
explosion.

Technical advice for assembly

Connecting track + Control Unit

Double lane change section input

Double lane change section output

Infrared sensor:

The infrared sensor MUST be located on the switch
that functions as the entry rail (dark diode).

o000




Important Information

Guard Rails and Supports

Car components

EVOLUTION

Carrera DIGITAL 132

Carrera
DIGITAL132

Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION

Please note that Evolution (analog system) and Carrera DIGITAL 132
(digital system) involve two separate and completely independent
systems. We hereby expressly indicate that both systems must be
kept separate when setting up the track, i.e. no connecting rail from
Evolution may be used together with the connecting rail and Black
Box of the Carrera DIGITAL 132, even if only one of the two connect-
ing rails (Evolution connecting rail or Carrera DIGITAL 132 connect-
ing rail and Black Box) is attached to the current supply. Further-
more, no other Carrera DIGITAL132 components (switches,
electronic lap counter, Pit Lane) may be built into an Evolution
course, i.e. via analog operation.

Non-compliance with the above information may result in damage
or destruction of the respective Carrera DIGITAL 132 components.
In this case no warranty may be claimed.

Assembly tructi

© Guard rails: Guard rail mounts are fitted by tilting them upwards
onto the verge of the track.

@ +© Supporting raised sections: The shank of the ball pivot is
to be inserted into the square slots provided on the underside of the
track. The supports can be made higher by using the extensions.
The pedestal of the supports can be screwed to a base if required
(screws not included).

O Supporting steep curves:

Slanting supports of the right height are provided to support steep
curves. Fix the nonadjustable supports at the beginning and end of
the curves. Insert the heads of the supports in the round slots of the
underside of the track.

Electrical connection

3

© + O + @O Before assembling please insert the connecting clips
in the track as shown in figure @. Stick tracks together on a flat
base. Move the connecting clips according to figure @ in direction
of the arrow until they audibly snap in. The connecting clip may also
be inserted later. The connecting clips can be removed into both
directions by simply pressing down the clamped nose (see fig. €).

O Fastening: To fasten the track sections on a board, it is nec-
essary to use the track section fasteners (ltem no. 20085209, not
contained in the package).

Note:
Carpeting is not a suitable foundation on which to build the track be-
cause of static charging, formation of fluff and ready inflammability.

@ Connect the transformer plug with the Control Unit.
@ Connect the enclosed speed controllers to the Control Unit.

Note: To avoid short-circuits and electrocution, the toy may not be
connected using foreign devices, plugs, cables or other objects for-
eign to this toy. The Carrera DIGITAL 132 car racetrack only works
properly with an original Carrera DIGITAL 132 transformer.

The PC interface (PC Unit) may only be operated together with the
original Carrera PC Unit.

The toy must be used with the accompanying transformer or power
supply unit if the transformer is included with the toy.

1L 11

Body, spoiler

Engine

Tyres

Rear axle

Chassis

Guide keel

Double sliding contact
Front axle

Car board with reversing switch
Front light board

Rear light board

8000000000

Note: vehicle construction depends on the model.

The designation of the individual parts may not be used as
order numbers.




Connectio

LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Connections (from left to right):

@ Connection for Lap Counter 20030342

@ Connection for PC-unit or Lap Counter 20030355
or App Connect 20030369

@ Connector 1 for speed controller, speed controller extension set
or WIRELESS+ receiver

© Connector 2 for WIRELESS Tower 20010108

@ Connector 3 for speed controller

@ Connector 4 for speed controller

@ Connection for DIGITAL 124 / DIGITAL 132 power supply

General information on connectors 1-4:

When a WIRELESS+ receiver is used, it must be plugged into con-
nector 1. Optionally a Wireless Tower 20010108 can be plugged into
connector 2. When only the WIRELESS+ receiver is used, connec-
tor 2 is to be left empty.

Additional wired speed controllers may be plugged into connectors
3 and 4. Please note that these will use address 5 and 6 then.

Using the speed controller extension set 20030348 it has to be
plugged into connector 1. The cars” addresses will be allocated as
follows:

* Speed controller extension set = address 1, 3 and 4

* connector 2 = address 2

* connector 3 = address 5

¢ connector 4 = address 6

Note:

a combination of WIRELESS and speed controller extension set is
not possible!

| elements

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N

(7] (8]

(1) On/off switch

(2) Switch for fuelling function

(3) Button to start the race / acknowledge programming
(4) Button for Pace Car / termination of programming
(5) Button for setting basic speed

(6) Button for setting braking performance

(7) Button for setting fuel tank capacity

(8) Programming button for cars

Preparation of start

This Carrera DIGITAL 132 vehicle ideally matches the Carrera track
system scale 1:24.

© + O Optimally setting up the grinders:

To ensure proper and continuous driving, slightly fan out the ends
of the contact brushes @ and bend them towards the track as per
fig. @. Only the end of the contact brush should have contact to the
track and may be cut off slightly in case of wear. Dust and abrasion
should be removed from track material and sliding contacts from
time to time.

During operation small car parts as spoilers or mirrors may get off or
brake due to being original detailed parts of the car model. To avoid
this it is possible to remove them before operation.

General operating information

Some buttons are assigned with different tasks. In order to set a
function you need to use key combinations. Any programming steps
can be cancelled with button @ “ESC/PACE CAR’. You will find
further details in the course of this manual.

Encoding/programming
of cars to the according
speed controllers

Carreca Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL 132

Carcera
DIGITAL 132

To encode a car place it on the track and swich on the Control Unit.
Press “Code” button once (8), fig. € the first LED starts to light,
fig. @. Then push lane-change-button once on the relevant speed
controller, fig. €. In case the car is equipped with lights they will
start to flash and the Control Unit's LEDs 2-4 will light successively.
Once encoding has been carried out the middle LED lights perma-
nently (fig. @) and the car is allocated to the speed controller.
Note: This kind of encoding requires to only have the car on the
racetrack which shall be encoded.

© Make sure that the car's guide keel is located inside the track slot
and that the double sliding contact is in contact with the current
carrying track.

Place the cars onto the connecting track.

@ When changing lanes, you must keep the button on the
speed controller depressed until the car has passed the point.




Light function on/off

The car programmed to the speed controller will have to come to a
stop for at least 3 seconds before the light can be switched on or off
by the push of the lane-change-button.

Note:
applies only to models fitted with lighting

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Plug speed controller extension set (item no. 20030348) in connec-
tor 1 of the Control Unit. For next steps see section “Coding of cars
to the according speed controller.

Encoding/programming
of Autonomous Car

= - = -
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Carcera’
DIGITAL132

SPEED.

cLick I

Switch on the Control Unit, place the car to be encoded on the track
and press ,Code* (8) twice, fig. @. The first two LEDs at the Con-
trol Unit start to light, fig. @. Now push the lane-change button at
the speed controller, fig. @; LEDs 3-5 wil light successively. Wait
until the middle LED lights again, fig. @. Activate the speed
controller’s tappet until the car has reached the desired speed. Now
push lane-change button again, fig. @.

Autonomous Car’s encoding is completed now.

Note: This kind of encoding requires having only the car on the
track which is to be encoded. The programming of the Autono-
mous Car will be maintained unless the car is not being recoded.
The Autonomous Car is always displayed with address 7 in combi-
nation with the Position Tower.

Encoding/programming
Pace Car

+ [

Pit Lane 20030356 mu— e a—

Garcera’ Carzera’
2 JGITAL124 DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

(only in combination with Pit Stop Lane #20030356)

Switch on the Control Unit, place the car to be encoded on the track
and press “Code” (8) three times, fig. €. The first three LEDs at
the Control Unit start to light, fig. €. Now push the lane-change but-
ton at the speed controller, fig. €; LEDs 2-5 will light successively.
Wiait until the middle LED lights again, fig. @. Activate the speed
controller’s tappet until the car has reached the desired speed. Now
push lane-change button again, fig. @. The Pace Car’s encoding is
completed now and the car enters the Pit Stop Lane.

Note: This kind of encoding requires having only the car on the
track which is to be encoded. The programming of the Pace Car
will be maintained unless the car is not being recoded. The Pace
Car is always displayed with address 8 in combination with the Posi-
tion Tower.

Extended Pace Car function

After the Pace Car’s encoding has been completed it will auto-
matically enter the Pit Lane during the first laps. In order to start the
Pace Car please push the button “Pace Car” @ once. The LEDs
2 and 3 at the Control Unit will light and the Pace Car will leave the
Pit Lane. The Pace Car will now drive as long as the button ,Pace
Car“is pushed again. LED 2 stops lighting and the car automatically
enters the Pit Lane within the current lap.

Setting of the
cars’ basic speed

CGarzera Carreca
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL 132

ENTER

R starT )

(3]

The setting of the basic speed can be effected individually for one
and/or several cars. The cars which are to be adjusted have to be
positioned on the track. The setting can be carried out on 10 levels
with the 5 LEDs indicating the different levels by flashing or perma-
nent lighting.

© 1LED lights = low speed

@ 5 LEDs light = high speed

Switch on the Control Unit, place the cars to be adjusted on the
track and press “SPEED” C‘Sﬁ] once. A certain number of LEDs will
now light, showing the speed level last used. Push the “SPEED”
button (5) as many times until you have reached the speed desired.
Confirm by pressing “ENTER/START” @ A short running light and
the lighting of the middle LED confirms completion of the setting,

fig. @.

Setting of cars’
braking performance

Carcera’
DIGITAL 132

Carzera’
DIGITAL124

SOUND ON/OFF

ENTER

R START

(3]

(only for cars operated with speed controllers)

The setting of the braking performance can be effected individually
for one and/or several cars. The cars which are to be adjusted have
to be positioned on the track. The setting can be carried out on 10
levels with the 5 LEDs indicating the different levels by flashing or
permanent lighting.

© 1 LED lights = low braking effect

@ 5 LEDs light = high braking effect

Switch on the Control Unit, place the cars to be adjusted on the
track and press “BRAKE” (6) once. A certain number of LEDs will
now light, showing the brake step last used. Push the “BRAKE” but-
ton (é as many times until you have reached the braking perfor-
mance desired. Confirm by pressing “ENTER/START” @ A short
running light and the lighting of the middle LED confirms completion
of the setting, fig. @.




Setting fuel tank capacity

CGarreca’ CGarceca’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

(3]

(only for cars operated with speed controllers)

The setting of the fuel tank capacity in combination with the Pit Lane
(20030356) is effected for all cars simultaneously. The setting can
be carried out on 10 levels with the 5 LEDs indicating the different
levels by flashing or permanent lighting.

© 1LED lights = low fuel capacity

@ 5 LEDs light = full tank

Switch on the Control Unit, place the cars to be adjusted on the
track and activate the fuelling function by means of the slide switch
@, fig. €. Press the “FUEL” button @ once. A certain number of
LEDs will now light, showing the fuel capacity last used. Push the
“FUEL” button (%) as many times until you have reached the fuel
capacity desired. Confirm by pressing “ENTER/START” @ A short
running light and the lighting of the middle LED confirms completion
of the setting, fig @.

Extended fuelling function

You 0can choose between 3 modes via the sliding switch @,
fig. €:

* OFF =cars don't consume any “petro
* ON = cars consume “petrol”

¢ REAL = maximum speed depending on fuel tank capacity / cars
consume “petrol”) (only in combination with Pit Lane 20030356 or
Pit Stop Lane 20030346 and Pit Stop Adapter Unit 20030361)

When driving in “REAL-mode” the car with a full tank is “heavier”,
drives slowlier and shows a lower braking effect; a car with an empty
tank is “lighter”, drives faster and shows a higher braking effect. The
current fuel tank capacity and the “fuel consumption” can only be
displayed in combination with the Driver Display 20030353 and Pit
Stop 20030356.

Refuelling of cars with Pit Lane 20030356
and Driver Display 20030353

Setting of tank capacity at the start of the race

wff=pit Lane 20030356 Driver Display 20030353

125 . . .
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

(only in combination with Pit Lane 20030356 and Driver Display
20030353) Irrespective of the basic setting of the tank capacity it is
possible to individually set the tank capacity for one or several cars
at the race’s start for the number of laps till the first pit stop. Push
“START/ENTER” once @; the 5 LEDs at the Control Unit will light
permanently, fig. (B, and the Driver Display’s bar display will flash,
fig. @. Clicking the lane-change button at the corresponding speed
controller enables you to change the fill level, fig. @.

Deactivating Settings Keys

1 2

I CODE )

To deactivate the keys for setting Speed, Brake and Fuel, proceed
as follows: Hold down the Code Keb .

While holding down the Code Key (8, turn on the Control Unit and
then release the Code Key. To reactivate the above keys, repeat the
procedure just described.

Extended Pit

The car’s present tank capacity can be read via the bar display with
5 green and 2 red LEDs at the Driver Display. For refuelling drive
your car into the Pit Lane across the refuelling sensor fig. @. The
bar display now starts to flash, fig. @, and the car can be refuelled
by keeping the lane-change button pushed. fig. @. The number of
refuellings are indicated by flashing or lighting of the yellow LEDs,
fig. ) (also see Driver Display).

Note: cars with an empty tank are disregarded for lap-counting
in combination with Position Tower 20030357.

SOUND ON/OFF

ENTER

R] starT

(3]

(only in combination with Pit Lane 20030356)

Itis possible to activate/deactivate the lap counting function in the Pit
Lane 20030356 or Pit Stop Lane 20030346 with the Pit Stop Adapter
Unit 20030361. Switch off the Control Unit, keep “SPEED” button (5 )
pushed, switch on Control Unit and release “SPEED” button (5).
By pushing the button again, 1 or 2 LEDs will light depending on
the setting.

* LED 1 = lap counting function deactivated
e LED 1 + 2 =lap counting function activated

Select the desired setting and push or drive a car across the Pit

Lane Sensor, fig. @. The settings will now be adopted. Push
“START/ENTER’ (3) for leaving the settings again.

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R START

(3]

The confirmation sound when crossing the sensors and the key
sound can be switched off. Switch off the Control Unit and keep the
“START/ENTER” button pushed, switch on the racetrack and
release “START/ENTER” (3) again. The acknowledgement sound
for switching on the Control Unit cannot be switched off however.

Reset function

ESC

S(|
(PACECAR |

(4]

To restore the Control Unit to factory settings the Control Unit offers
a reset function.

Switch off the Control Unit and keep the “ESC/PACE CAR” @ but-
ton pushed; switch on the ractrack and release the button again. All
previous settings for speed, braking performance, tank fuel capac-
ity, sound and lap counting will be restored to factory settings. The
cars” settings will remain unaffected by this measure unless they are
placed on the racetrack.

Factory settings:

speed = 10

braking performance = 10

tank capacity = 7

sound = ON

display of position for Autonomous and Pace Car = OFF

.
.
.
.

Energy-saving mode

After 20 minutes of non-usage the Control Unit switches to ener-
gy-saving mode and all displays such as Position Tower, Driver
Displays and Startlight are turned off. To reactivate the controller,
switch it off for 2 or 3 seconds, then switch it on again. All settings
will be kept.




Car programming
from DIGITAL 132
to Evolution (analogue)

Push the switch for changing the running direction acc. fig. €.
Place car on the Evolution track and push speed controller’s tap-
pet three times (thumb). For Carrera DIGITAL 132 operation mode
return the switch to original position.

Replacement of double sliding
contact and guide keel

Advice:

* Itis recommended to always take out and change only one grinder.
* Never pull the vehicle backwards, because the grinders could be
damaged otherwise.

@ Please carefully pull out the guide keel according to fig. €.

@ When changing the double contact brushes please take care
that in stage one the upper contact brush @ @ is only pulled out
partly and that in stage two the double contact brush can be pulled
out completely with the contact brush @ @. For inserting please
proceed the same way.

Changing the rear axle

Take off the vehicle’s upper part from the chassis as per fig. €.
Remove the axles from the bearings positions with pressure (€)).
Insert new axle. Pay attention to the correct position of the axle
bearings (€).

Maintenance and care

To ensure a proper operation of the motor-racing circuit, all race-
track components should be regularly cleaned. Pull the plug prior to
cleaning.

© Racetrack: Keep the track surface and track slots clean with a
dry cloth. Do not use any solvents or chemicals for cleaning. When
it is not in use, store the racetrack in a clean and dust-protected
location, preferably in the original cardboard box.

@ Car check: Clean axle and wheel bearings, pinion gears, gear-
wheels and bearings and lubricate using a resin- and acid-free
grease. You can use a toothpick or similar as aid. Regularly check
the condition of sliding contacts and tyres.

Troubleshooting

Driving tips

Troubleshooting:

In case of any malfunctions, please check the following:

* Has the connection to the power supply been established cor-
rectly?

* Have transformer and speed controllers been connected correctly?
* Are the track connections faultless?

* Are the racetrack and track slots clean and free of any foreign
objects?

* Are the sliding contacts in order and do they make contact with
the track slot?

* Are the cars correctly coded to the according speed controller?

* The track's current feed will be switched off automatically for 5
seconds, if there is an electrical short circuit: this will be notified by
audible and visual signals.

* Are the cars placed on the track in running direction? In case of
non-functioning push the running direction switch which is on the
car’s bottom.

Note:

During operation small car parts as spoilers or mirrors may get off or
brake due to being original detailed parts of the car model. To avoid
this it is possible to remove them before operation.

Driving technique:

* You can drive fast along the straight track but you should brake
before the curve and then accelerate again when coming out of the
curve.

* Do not fasten or block the vehicles when the motor is running:
overheating or damage to the motor could result otherwise.

Note: When using track systems which are not manufactured by
Carrera the existing guide keel has to be replaced by the spe-
cial guide keel (#20085309). While using the Carrera crossing
(#20020587) or high banked curve 1/30° (#20020574) slight driving
noise might occur which is due to the full-scale genuineness and
does not affect flawless operation.

Technical specifications

Output voltage: Toy transformer

ﬁ 148V =—— 51,8 W

Manufacturer’s name or trade mark, Carrera Toys GmbH

commercial registration number and Rennbahn Allee 1

address 5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Model STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A

Input voltage 100-240 V~

Input AC frequency 50/60 Hz

Output voltage DC 14.8V

Output current 35A

Output power 51.8W

Average active efficiency 88.11 %

Efficiency at low load (10 %) 83.46 %

No-load power consumption 0.14W

Electricity modes:

1.) Operating mode = cars are operated via speed controllers

2.) Idle mode = speed controllers not activated, no game

3.) Stand-by mode = after approx. 20 minutes idle mode the
connecting section switches to stand-by mode.
The LED is no longer lit.
CURRENT CONSUMPTION < 0,21 W
To reactivate the controller, switch it off for 2 or 3 seconds, then switch
it on again. The racetrack is then once again in standby mode.

4.) Off-state = power supply unit disconnected from mains supply

CEQER
X

—_—

This device is marked by "selective sort through” symbol related to
sort through domestic, electric and electronic, waste. This means
the product must be treated by a specialized "sorting/collecting” sys-
tem in accordance with European directive 2012/19/EU, to reduce
the impact upon environment. For more precise information, please
contact your local administration. Electronical product which are
not going through special collecting, are potentially dangerous for
environment and human health, because of dangerous substance.

Output voltage: Toy transformer

@ 148V =—= 429W

Electricity modes:
1.) Operating mode = cars are operated via speed controllers
2.) Idle mode = speed controllers not activated, no game
3.) Stand-by mode = after approx. 20 minutes idle mode the
connecting section switches to stand-by mode.
The LED is no longer lit.
CURRENT CONSUMPTION < 0,21 W
By switching it off and on again, the racetrack returns to
‘Play’ mode.
4.) Off-state = power supply unit disconnected from mains supply

c(UL)us

Conforms to the safety requirements
of ASTM F963.

A\ VWARNING:

CHOKING HAZARD - SMALL PARTS

NOT FOR CHILDREN UNDER 3 YEARS.
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Bienvenue

Soyez les bienvenus au sein de I'équipe Carrera!

Ce mode d‘emploi contient des informations importantes concer-
nant |'assemblage et I‘emploi de votre piste Carrera DIGITAL 132.
Veuillez le lire attentivement et le conserver ensuite précieusement.
Si vous avez des questions, adressez-vous & notre distributeur ou
visitez notre site Internet : carrera-toys.com

Veuillez vérifier si la livraison est complé-te et sil y a d'éventuelles
détériorations dues au transport. L'emballage contient des informa-
tions importantes et doit également étre conservé.

Nous vous souhaitons beaucoup de plaisir avec votre nouveau
circuit électrique Carrera DIGITAL 132.

Instructions de sécurité

* ATTENTION ! Ne convient pas aux enfants de moins de 3 ans.
Danger d'étouffement — Présence de petits éléments pouvant étre
avalés. Attention : risque de coincement fonctionnel.

* ATTENTION !

Ce jouet contient des aimants ou des composants magnétiques.
Des aimants collés les uns aux autres ou a un objet métallique a
lintérieur du corps humain peuvent entrainer des Iésions graves ou
mortelles. En cas d'ingestion ou d'inhalation d’aimants, demandez
immédiatement une assistance médicale.

* Le transformateur n'est pas un jouet! Les raccords du transfo
peuvent court-circuiter! Indications aux parents:Controler régu-
lierement si le cable, la prise ou le boitier du transfo ne sont pas
endommagés! N'exploiter le jouet qu'avec les transformateurs
recommandés! En cas de dommages, il ne faudra plus utiliser le
transformateur! N'utiliser le circuit électrique qu’avec un seul trans-
formateur. En cas de pauses assez longues, nous conseillons de
débrancher le transformateur du courant secteur. Ne pas ouvrir le
boitier du transfo et des régulateurs de vitesse!

Consigne aux parents :

Les transformateurs et les blocs-secteurs des jouets ne sont pas des
jouets et ne doivent pas étre employés comme tels. Ces produits
devront étre utilisés sous la surveillance constante des parents.

« |l faut vérifier réguliérement si le circuit et les voitures présentent
des dommages sur les cables, les prises et les boitiers! Remplacer
les piéces défectueuses.

* Le circuit de course n'est pas approprié a 'emploi a I'air libre ou
dans des pieces humides! Eloigner des liquides.

*Ne poser aucune piece métallique sur le circuit pour éviter les
courts-circuits. Ne pas poser le circuit a proximité immédiate d'objets
fragiles, car les voitures qui seraient projetées hors de la piste, pour-
raient causer des dégats.

* Retirer la fiche avant tout nettoyage ou entretien ! Pour le nettoyage,
utiliser un torchon humide, pas de solvant ou de produits chimiques!
Si le circuit n'est pas utilisé, conserver le circuit en le protégeant de
la poussiére et de 'humidité, de préférence dans son carton original.

* Ne pas faire de courses de voitures & hauteur du visage ou des
yeux, car il y a risque de blessures en cas de projection des voitures
hors du circuit.

* Lutilisation non conforme du transformateur peut causer un choc
électrique.

+ Le jouet doit &tre raccordé uniquement a des appareils IEI
de la classe de protection II.

* Le jouet doit étre utilisé uniquement avec un transformateur pour
jouets.

* Ne pas utiliser avec des transformateurs réglables !

* Si le cable d’alimentation sur secteur de cet appareil est endom-
magé, il doit étre envoyé au service client de I'entreprise Carrera
ou remplacé par une personne qualifiée afin d'éviter toute mise en
danger.

Remarque :
Les véhicules et I'unité de commande ne doivent étre remis en
marche que s'ils sont entierement assemblés.

L'assemblage ne doit étre effectué que par un adulte. Cet appareil
peut étre utilisé par des enfants a partir de 8 ans et plus, ainsi que de
personnes dont les capacités physiques, sensorielles ou mentales
sont réduites ou qui manquent d’expérience et de connaissance, a
conditions qu'ils soient sous surveillance ou qu'on leur ait expliqué
comment utiliser I'appareil en toute sécurité et qu'ils comprennent
les dangers qui en découlent. Les enfants ne doivent pas jouer avec
I'appareil. Le nettoyage et la maintenance par I'utilisateur ne doivent
pas étre réalisés par des enfants sans surveillance. Il faut expliquer
a l'enfant qu'il ne faut pas recharger ni essayer de recharger des
batteries non rechargeables en raison du risque d’explosion.

Indication technique pour le montage

Rail de raccordement + Control Unit

Changement de voie double Entrée

Changement de voie double Sortie

Récepteur a infrarouges :

Le récepteur a infrarouges (diode foncée) DOIT étre
placé sur le changement de voie utilisé comme rail
d'entrée.

o000




EVOLUTION Carrera DIGITAL 132
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Barriéres de sécurité
et supports

Carrera

DIGITAL 132
Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION
é_L__

N'oubliez pas que les modeles Evolution (systéme analogique) et
Carrera DIGITAL132 (systeme numérique) constituent deux sys-
temes distincts entiérement autonomes. Nous vous recommandons
expressément de séparer les deux systémes lors de I'assemblage
du circuit. En d’autres termes, un rail de contact du modéle Evolution
ne doit jamais se trouver avec le rail de contact du modéle Carrera
DIGITAL 132, Black Box comprise) sur un méme circuit. Et ce méme
si seul 'un des deux rails de contact (le rail de contact Evolution ou
le rail de contact Carrera DIGITAL 132, Black Box comprise) est
raccordé a Ialimentation électrique. En outre, aucun des autres
composants du modéle Carrera DIGITAL 132 (aiguillages, compte-
tours électronique, pit lane) ne doit non plus étre inséré dans un
circuit Evolution, c’est-a-dire fonctionner en analogique. Le non-res-
pect des mesures de sécurité cidessus peut entrainer une destruc-
tion des composants Carrera DIGITAL 132, auquel cas toute préten-
tion a une prestation de garantie est exclue.

Instructio

3

d assemblage

@ Glissiéres de sécurité: les supports des glissiéres de sécurité
seront installés en les montant par bascule sur les bords de la piste.

@ + © Support de passages surélevés: Glisser les pivots des
tétes a rotule dans les logements rectangulaires existants sur
la face inférieure de la piste. La hauteur des supports peut étre
augmentée par des piéces intercalaires. Les pieds des supports
peuvent étre vissés (vis non fournies).

O Support de virages relevés:

Pour renforcer les virages relevés, il y a des supports inclinés de
longueur adéquate. Poser les supports fixes & 'entrée et a la sortie
du virage. Embolter les tétes des supports dans les emplacements
ronds existants sur la face inférieure de la piste.

Raccordement électrique

+ @ Avant lassemblage, insérez les clips de raccorde-
ment dans les rails, comme indiqué a la Figure €.
Assemblez les rails sur une surface d’appui bien plane. Déplacez
les clips de raccordement dans le sens de la fleche, comme indiqué
a la Figure @, jusqu'a ce que vous entendiez le clic de fixation.
Le clip de raccordement peut également étre inséré ultérieurement.
Le clip de raccordement peut se détacher dans les deux sens, en
appuyant tout simplement sur I'ergot de blocage (voir Fig. ).

O Fixation: Pour fixer les éléments du circuit sur un panneau, il
faut utiliser les fixations & éléments (N° d’art. 20085209, ne sont pas
contenues dans le carton).

Remarque:

La moquette n'est pas une base de montage appropriée, car elle
se charge électrostatiquement, il s’y forme des peluches et elle est
trés inflammable.

© Raccordez la fiche du transformateur & la Control Unit.
@ Raccorder le régulateur manuel fourni avec le circuit a la
Control Unit.

Remarque: Afin d’éviter les courtscircuits et les électrocutions, le
jouet ne doit pas étre raccordé a des appareils électriques externes,
des fiches, des cables ou autres objets n'ayant pas rapport avec le
jouet. Le circuit Carrera DIGITAL 132 ne fonctionnera parfaitement
qu'avec un transformateur Carrera DIGITAL 132 original.

Linterface PC (PC Unit) ne devra étre utilisée qu‘en combinaison
avec linterface PC Carrera d‘origine.

Le jouet doit étre utilisé avec le transformateur ou le bloc d’alimenta-
tion fourni si le transformateur est fourni avec le jouet.

Composantes des voitures

1L 11

Carrosserie, spoiler
Moteur

Pneus

Essieu arriere

Chéssis

Quille de guidage

Tresse double

Essieu avant

Platine véhicule avec inverseur
Platine d‘éclairage avant
Platine d'éclairage arriere

8000000000

Remarque : Le montage des véhicules dépend du modéle.
La caractérisation des différentes piéces ne peut pas étre utili-
sée comme référence de commande.
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Raccords

LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Raccords (de gauche a droite) :

© Raccord pour compteur de tours 20030342

@ Raccord pour unité PC ou compte-tours 20030355
ou App Connect 20030369

@ Douille de raccord 1 pour régulateur de vitesse, boitier
d’extension du régulateur de vitesse ou récepteur WIRELESS+

@ Douille de raccord 2 pour tour WIRELESS 20010108

@ Douille de raccord 3 pour régulateur de vitesse

@ Douille de raccord 4 pour régulateur de vitesse

@ Raccord pour bloc d'alimentation DIGITAL 124 / DIGITAL 132

Indications générales sur les douilles de raccord 1-4 :

Dans la mesure ou un récepteur WIRELESS+ est utilisé, il faut le
connecter avec la douille de raccord 1. Au choix, une tour Wireless
20010108 peut étre connectée avec la douille de raccord 2. Si vous
n'utilisez que le récepteur WIRELESS+, la douille de raccord 2 ne
doit pas étre occupée.

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N

Des régulateurs de vitesse supplémentaires & cable peuvent étre
utilisés aux douilles de raccord 3 et 4. Veillez & ce que ces douilles
utilisent alors les adresses 5 et 6.

Pour utiliser le boitier d‘extension du régulateur de vitesse
20030348, il faut le relier avec la douille de raccord 1. L'affectation
des adresses des véhicules se fera alors comme indiqué dans ce
qui suit:

* Boitier d'extension du régulateur de vitesse = adresses 1, 3 et 4
* Douille de raccord 2 = Adresse 2

* Douille de raccord 3 = Adresse 5

¢ Douille de raccord 4 = Adresse 6

Remarque :

la combinaison de WIRELESS et d'un boitier d’extension du régula-
teur de vitesse n’est pas possible !

Eléments de com

(7] (8]

Commutateur pour fonction réservoir
Touche de départ de la course / touche de validation pour la
programmation

(4) Touche pour Pace Car / interruption de la programmation

(5)

(6)

@

% Commutateur Marche/Arrét

Touche pour réglage de la vitesse de base
Touche pour réglage du comportement au freinage
Touche pour réglage du contenu du réservoir

Préparation pour le départ

Ce véhicule Carrera DIGITAL 132 est parfaitement adapté au sys-
teme de rails Carrera 1:24.

@ + O E Position optimale de la tresse double:

Pour rouler aisément et continuellement, écarter légérement 'extré-
mité de la tresse @ et la plier en direction du rail conformément a
la fig. . Seule l'extrémité de la tresse devrait avoir contact avec
le rail et elle peut étre un peu raccourcie en cas d'usure. Il faut
éliminer de temps en temps la poussiére et les résidus des rails
et de la tresse.

En mode de jeu, des petits éléments de la voiture, comme le bec-
quet ou le rétroviseur qui doivent étre reproduits comme tels pour
rester fidéles aux originaux, risquent de se détacher voire de se
briser. Pour éviter ces désagréments, vous avez la possibilité de les
protéger en les enlevant avant d‘activer le mode de jeu.

Touche de programmation pour véhicules

Indications générales pour la manipulation

Certaines touches sont occupées plusieurs fois. Le réglage de
certaines fonctions se fait par I'intermédiaire de combinaison de
touches. Toutes les opérations de programmation peuvent étre
interrompu par l'intermédiaire de la touche @ «ESC/PACE CAR».
Vous trouverez d'autres détails par la suite.

Codage/programmation des
véhicules sur le régulateur de
vitesse correspondant

Carreca Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL 132

Carcera
DIGITAL 132

Placez le véhicule a codifier sur la piste et branchez la Control Unit.
Appuyez une fois sur la touche «Code» , fig. @; la premiére
DEL commence & s'allumer, fig. @. Appuyez ensuite une fois sur la
touche pour changement de voie sur le régulateur de vitesse, fig. @.
Pour les véhicules dotées d'éclairage, les feux commencent a cli-
gnoter et les DEL 2-4 s'allument les unes derriére les autres sur
la Control Unit. Apres le codage, la DEL du milieu reste allumée
en permanence (fig. @) et le véhicule a été assigné au régulateur
de vitesse.

Remarque: Pour ce genre de codage, seul le véhicule a codifier
doit se trouver sur le circuit.

Fonctionnement du
changement de voie

© Veillez & ce que la quille de guidage de la voiture se trouve dans
I'ornié-re et que la tresse double soit en contact avec le rail conduc-
teur électrique. Placez les voitures sur les rails de raccordement.
@ Lors du changement de voie, il faut appuyer sur le bouton
de la commande manuelle jusqu‘a ce que la voiture soit passé
sur le carrefour.




Marche /Arrét de la fonction

d’éclairage

Codage/programmation
Pace Car

La voiture programmée sur le régulateur manuel doit se trouver a
I'arrét depuis au moins 3 s sur le circuit avant que vous puissiez
activer ou désactiver la fonction d’éclairage en appuyant sur le bou-
ton d'aiguillage.

Remarque :
n’est valable que pour les modéles avec feux de véhicule

Mode de jeu a 6 voitures

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Raccordez le boitier d’extension des régulateurs manuels (Réf. n°
20030348) 4 la prise 1 de la Control Unit. Ensuite, reportez-vous au
chapitre « Codage des voitures sur le régulateur manuel correspon-
dant ».

Codage/programmation
Autonomous Car

Carvera’ CGarcera’
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Carrera
DIGITAL132

SPEED.

cLick I

Placez le véhicule a codifier sur le parcours alors que la Control Unit
est branchée et appuyez 2 fois sur la touche «Code» , fig. @.
Les deux premiéres DEL sont allumées sur la Control Unit, fig. @.
Appuyez a présent sur la touche de changement de voie du régula-
teur de vitesse, fig. €; les DEL 3-5 s'allument & présent I'une aprés
lautre. Attendez jusqu’a ce que la DEL du milieu se rallume, fig. @.
Actionnez la tige du régulateur de vitesse et amenez le véhicule a la
vitesse souhaitée. Appuyez & nouveau sur la touche de change-
ment de voie aprés avoir atteint la vitesse, fig. ©.

Le codage de 'Autonomous Car est ainsi achevé.

Remarque: Pour ce genre de codage, seul le véhicule a codifier
doit se trouver sur le circuit. La programmation de 'Autonomous Car
est conservée jusqu'a ce que le véhicule soit codifié une nouvelle
fois. LAutonomous Car est affiché dans la connexion avec la tour de
position toujours avec 'adresse 7.

+ [

Pit Lane 20030356 mu— e a—

Garcera’ Carzera’
2 JGITAL124 DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

(uniquement en liaison avec Pit Stop Lane #20030356)

Placez le véhicule a codifier sur le parcours alors que la Control Unit
est branchée et appuyez 3 fois sur la touche ,Code” , fig. €.
Les trois premiéres DEL sont allumées sur la Control Unit, fig. €.
Appuyez a présent sur la touche de changement de voie du régula-
teur de vitesse, fig. @; les DEL 2-5 s'allument & présent I'une aprés
Pautre. Attendez jusqua ce que la DEL du milieu se rallume, fig. @.
Actionnez la tige du régulateur de vitesse et amenez le véhicule &
la vitesse souhaitée. Appuyez & nouveau sur la touche de change-
ment de voie aprés avoir atteint la vitesse, fig. @. Le codage du
Pace Car est ainsi achevé et le véhicule roule dans la Pit Stop Lane.
Remarque: Pour ce genre de codage, seul le véhicule a codifier
doit se trouver sur le circuit. La programmation de ’Autonomous Car
est conservée jusqu'a ce que le véhicule soit codifié une nouvelle
fois. LAutonomous Car est affiché dans la connexion avec la tour de
position toujours avec I'adresse 8.

Fonction élargie Pace Car

Apres le codage du Pace Car, celui-ci roule automatiquement dans
la Pit Lane au cours du premier tour. Pour faire démarrer le Pace
Car, appuyez une fois sur la touche «Pace Car» (4). Les DEL 2 et
3 sur la Control Unit s'allument et le Pace Car quitte la Pit Lane. Le
Pace Car roule a présent jusqu’a ce que vous appuyez une nouvelle
fois sur la touche «Pace Car». La DEL 2 s'éteint alors et le véhicule
roule automatiquement dans la Pit Lane au cours du tour actuel.

Réglage de la vitesse de base
des véhicules

Garcera’ Carzera’
DIGITAL124 DIGITAL132

SOUND ON/OFF

ENTER

R START

(3]

Le réglage de la vitesse de base peut se faire individuellement pour
un et/ou plusieurs véhicules. Les véhicules a régler doivent se trou-
ver sur le circuit a ce moment-la. Le réglage peut se faire en 10
étapes, les 5 DEL signalant les différentes étapes en clignotant
voire en étant allumées en permanence.

@ 1 DEL s'allume = faible vitesse

@ 5 DEL s'allument = vitesse élevée

®

Placez les véhicules a régler sur le circuit alors que la Control Unit
est branchée et appuyez une fois sur la touche «SPEED» (5). Un
certain nombre de DEL s’allument alors. Elles signalen&gﬁ vitesse
utilisée en dernier. Appuyez sur la touche «SPEED» jusqu'a
ce que la vitesse de base souhaitée soit sélectionnée. Validez la
sélection avec Ia touche «<ENTER/START> (3).

Une bréve lumiére balayante et 'allumage de la DEL du milieu
confirment que le réglage est achevé, fig. @.

Réglage du comportement des
véhicules au freinage

Carzera’ Carzera’
DIGITAL 124 DIGITAL 132

SOUND ON/OFF

ENTER

R START

(3]

(uniquement pour les véhicules commandées par régulateur manuel)
Le réglage du comportement au freinage peut se faire individuel-
lement pour un et/ou plusieurs véhicules. Les véhicules a régler
doivent se trouver sur le circuit @ ce moment-la. Le réglage peut
se faire en 10 étapes, les 5 DEL signalant les différentes étapes en
clignotant voire en étant allumées en permanence.

1 DEL s'allume = freinage faible

5 DEL s’allument = freinage puissant

Placez les véhicules a régler sur le circuit alors que la Control Unit
est branchée et appuyez une fois sur la touche «BRAKE» @ Un
certain nombre de DEL s’allument alors. Elles signalent le niveau
de freinage utilisé en dernier. Appuyez sur la touche «BRAKE» @
jusqu'a ce que le comportement au freinage souhaité soit sélec-
tionné. Validez la sélection avec la touche «<ENTER/START» (3).
Une bréve lumiére balayante et 'allumage de la DEL du milieu
confirment que le réglage est achevé, fig. @.

Réglage du contenu
du réservoir

Garzera Carreca
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R staRT )

(3]

(uniquement pour les véhicules commandées par régulateur manuel)
Le réglage du contenu du réservoir en liaison avec la Pit Lane
(20030356) se fait simultanément pour tous les véhicules. Le ré-
glage peut se faire en 10 étapes, les 5 DEL signalant les différentes
étapes en clignotant voire en étant allumées en permanence.

© 1 DEL s'allume = contenu du réservoir réduit

@ 5 DEL s'allument = le réservoir est plein.

Placez les véhicules a régler sur le circuit alors que la Control Unit
est branchée et branchez la fonction réservoir via l'interrupteur a
coulisse (2) fig. €. Appuyez une fois encore sur la touche «FUEL»

. Un certain nombre de DEL s’allument alors. Elles signalent
le contenu du réservoir utilisé en dernier. Appuyez sur la touche
«FUEL» @ jusqu’a ce que le contenu du réservoir souhaité soit

17
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sélectionné. Validez la sélection avec la touche «<ENTER/START»
. Une bréve lumiére balayante et I'allumage de la DEL du milieu
confirment que le réglage est achevé, fig. @.

Fonction réservoir élargie

Viaéi’nterrupteur a coulisse @ 3 modes peut étre sélectionnés,
fig. €):

¢ OFF = les véhicules ne consomment pas «d’essence»

¢ ON = les véhicules consomment de «'essence»

* REAL = vitesse maximale en fonction du contenu du réservoir/
les véhicules consomment de «I'essence» (uniquement en liaison
avec la Pit Lane 20030356 voire la Pit Stop Lane 20030346 et Pit
Stop Adapter Unit 20030361)

En «mode REAL>, le véhicule avec le réservoir plein ,plus lourd",
roule plus lentement et a un freinage moins puissant ; le véhicule
avec le réservoir vide est ,plus léger”, roule plus vite et a un frei-
nage plus élevé. Laffichage du contenu actuel du réservoir et la
«consommation en essence» ne peut se faire qu’en liaison avec le
Driver Display 20030353 et le Pit Stop 20030356.

Faire le plein d’essence des véhicules avec la Pit Lane
20030356 et le Driver Display 20030353

Le contenu actuel du réservoir du véhicule peut étre lu via I'affi-
chage a barres avec les 5 DEL verts et les 2 DEL rouges du Driver
Display. Pour faire le plein d’essence avec le véhicule, se rendre
dans la Pit Lane via le capteur de réservoir, fig. @. Laffichage &
barres commence alors a clignoter, fig. @), et vous pouvez faire le
plein du véhicule en maintenant la touche de changement de voie,
fig. @. Le nombre de remplissages du réservoir est affiché par le
clignotement ou I'allumage des DEL jaunes, fig. @ (cf. aussi Driver
Display). Remarque : Les véhicules avec réservoir vide ne sont
pas pris en compte lors du comptage des tours en liaison avec
la tour de position 20030357.

Réglage du contenu du réservoir lors du départ de la course

wf=pit Lane 200303565 Driver Display 20030353

Carcera
DIGITAL132

12 zazzeca:
DIGITAL 124

SOUND ON/OFF

ENTER

(uniquement en liaison avec Pit Lane 20030356 et Driver Display
20030353)

Indépendamment du réglage de base du contenu du réservoir, le
contenu du temps pour un et/ou plusieurs véhicules peut étre réglé
individuellement lors du départ d’une course pour les tours jusqu’au
premier arrét pour refaire le plein. Appuyez une fois sur la touche
«START/ENTER» @; les 5 DEL restent allumées en permanence
sur la Control Unit, fig. @, et I'affichage en barres du/des Driver
Display clignotent, fig. B).. En cliquant sur la touche de changement
de voie sur le régulateur manuel correspondant, il est possible de
modifier le niveau de remplissage du réservoir, fig. @.

Verrouillage des touches pour
effectuer les réglages

Afin de verrouiller les touches pour le réglage de Speed, Brake et
Fuel (vitesse, freinage et réservoir), procédez comme suit :
Maintenez la touche de code (8) enfoncée avec le Control Unit
éteint, allumez ensuite le Control Unit puis relachez la touche de
code. Pour déverrouiller les touches, effectuez & nouveau ce pro-
Cessus.

Fonction Pit Lane élargie

SOUND ON/OFF

ENTER

R]starT
(3)

(uniquement en liaison avec Pit Lane 20030356)

Il est possible de brancher/débrancher la fonction de comptage de
tour dans la Pit Lane 20030356 voire Pit Stop Lane 20030346 avec
la Pit Stop Adapter Unit 20030361. Pour ce, appuyez sur la touche
«SPEED» @ alors que la Control Unit est débranchée, branchez
la Control Unit et lachez la touche «SPEED» @ En appuyant &
nouveau sur la touche, 1 ou 2 DEL s'allument selon le réglage.

o DEL 1 = fonction de comptage de tours a l'arrét
e DEL 1+ 2 =fonction de comptage de tours en marche

Sélectionnez le réglage souhaité et glissez ou roulez avec un véhi-
cule au-dessus du capteur Pit Lane, fig. @. Les réglages sont re-
pris lors du passage. Pour a nouveau quitter le mode des réglages,
appuyez sur la touche «START/ENTER» (3).

So
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La sonorité de validation lors du passage au-dessus des capteurs
et de la commande de la touche peut étre déconnectée. Mainte-
nez a cet effet la touche «START/ENTER» @ enfoncée alors que
la Control Unit est débranchée, branchez le circuit et relachez a
nouveau la touche «START/ENTER» (3). La sonorité de validation
lors du branchement de la Control Unit ne peut cependant pas étre
déconnectée.

Pour restituer les réglages d'usine, la Control Unit dispose d’'une
fonction reset.

Pour ce, maintenez la touche ,ESC/PACE CAR* (&) enfoncée alors
que la Control Unit est débranchée ; branchez le circuit et relachez
la touche. Tous les réglages effectués jusqu'ici pour la vitesse, le
comportement au freinage, le contenu du réservoir, la sonorité et
le comptage de tours seront remis au réglage d'usine. Les réglages
des véhicules ne sont pas concernés dans la mesure ou ils ne se
trouvent pas sur le circuit a ce moment-la.

Réglages d'usine:

Vitesse = 10

Comportement au freinage = 10

Contenu du réservoir = 7

Sonorité = On

Affichage de la position pour la Autonomous Car
et la Pace Car = OFF

e o o o o

Mode économie de courant

La Control Unit se met aprés 20 minutes de non-emploi en mode
économie de courant et déconnecte tous les affichages tels que la
tour de position, les Driver Display et la Startlight. Pour la réactiva-
tion, éteindre le Control Unit pendant 2 a 3 secondes et le rallumer.
Tous les réglages sont conservés.

Programmation de la voiture
de DIGITAL 132 a Evolution
(analogique)

Commuter linverseur de sens de course comme indiqué & la Fig. @.
Placez la voiture sur le circuit Evolution puis appuyez trois fois sur le
poussoir. Pour le mode de jeu Carrera DIGITAL 132, ramenez l'inver-
seur en position initiale.




Remplacement de la tresse
double et de la quille de guidage

Maintenance et entretien

X

Caractéristiques techniques

Tension de sortie - Transformateur pour jouet

=

148V =——= 51,8W
Raison sociale ou marque déposée, Carrera Toys GmbH
numéro d’enregistrement au registre du  Rennbahn Allee 1
commerce et adresse du fabricant 5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Observations:

* |l est recommandé d’enlever et de remplacer une seule tresse a
la fois.

* Ne jamais tirer le véhicule en arriére afin de ne pas endommager
la tresse double.

© Retirer avec précaution la quille de guidage (Fig. @) de son
support.

@ Lors du remplacement de la tresse double, veiller a retirer
dabord le frotteur supérieur @ @ partiellement avant de pouvoir
retirer complétement la tresse double avec le frotteur @ €.
Procéder de la méme fagon pour le montage.

Remplacement
de I’essieu arriére

Détacher la partie supérieure du véhicule du chassis selon Fig. €.
Extraire les axes des points d‘appui en exercant une pression (@).
Insérer de nouveaux axes. Veiller a ce que les paliers soient dans
la position correcte (@).

B

Afin de garantir le parfait fonctionnement du circuit de course, il faut
nettoyer régulierement toutes les pieces du circuit. Avant de net-
toyer, retirer la fiche de courant.

© Circuit de course: Nettoyer la surface de la voie et les orniéres
avec un torchon sec. Ne pas utiliser de solvant ou de produits
chimiques pour le nettoyage. Si le circuit n'est pas utilisé, ranger le
circuit en le protégeant de la poussiere et de 'humidité, de préfé-
rence dans son car-ton original.

@ Check-liste des voitures: Nettoyer les points d’appui des
essieux et des roues, le pignon du moteur, les roues d’engrenage
et les coussinets et graisser avec de la graisse exempte de résine
et d'acide. Utilisez comme instrument un cure-dent par ex. Vérifier
régulierement I'état des tresses et des pneus.

Elimination des défauts
mode de conduite

Elimination des défauts:
En cas de pannes, veuillez vérifier les fonctions suivantes:

* Les raccords électriques sont-ils corrects?

* Le transformateur et la commande manuelle sont-ils correctement
raccordés?

* Les jonctions des voies sont-elles en parfait état?

« La piste et les ornieres sont-elles propres et sans corps étrangers?
¢ Les tresses sont-elles en bon état et sont-elles contact avec
l'orniére?

* Les voitures sont-elles correctement codées sur le régulateur
manuel correspondant ?

* En cas de court-circuit électrique, I‘alimentation en courant du cir-
cuit sera automatiquement déconnectée durant 5 secondes, ce qui
sera signalé par des signaux acoustiques et optiques.

* Les voitures sont-elles placées dans le sens de course du circuit ?
Si l'inverseur du sens de course ne fonctionne pas, commuter le
sens de course au-dessous de la voiture.

Remarque:

En mode de jeu, des petits éléments de la voiture, comme le bec-
quet ou le rétroviseur qui doivent étre reproduits comme tels pour
rester fidéles aux originaux, risquent de se détacher voire de se
briser. Pour éviter ces désagréments, vous avez la possibilité de les
protéger en les enlevant avant d‘activer le mode de jeu.

Mode de conduite:

* Adopter une allure rapide sur les droites, freiner avant les virages
et accélérer a nouveau a la sortie du virage.

* Ne jamais retenir ou bloquer les véhicules tant que le moteur est
en marche en prévention d'une éventuelle surchauffe ou d’endom-
magements du moteur.

Remarque: Si vous utilisez des systémes de rails qui n'ont pas été
fabriqués par Carrera, il faut remplacer la quille de guidage existant
déja par la quille de guidage spéciale (#20085309). De légers bruits
de route lors de 'emploi du Passage Carrera (#20020587) ou du
virage relevé 1/30° (#20020574) sont dus a l'originalité de I'échelle
et ne portent pas préjudice a la qualité du jeu.

STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A

Référence du modéle

Tension d’entrée 100-240 V~
Fréquence du CA d’entrée 50/60 Hz
Tension de sortie DC 14.8V
Courant de sortie 35A
Puissance de sortie 51.8 W
Rendement moyen en mode actif 88.11 %
Rendement a faible charge (10 %) 83.46 %
Consommation électrique hors charge 014 W

Modes de courant

1.) Mode Jeu = Les véhicules sont actionnés par le régulateur
manuel

2.) Mode Pause = Les régulateurs manuels ne sont pas actionnés,
pas de jeu

3.) Mode Veille = Aprés 20 minutes env. de pause, le rail de
raccordement commute au mode Veille.
La LED ne brille plus.
CONSOMMATION DE COURANT < 0,21 W
Pour la réactivation, éteindre le Control Unit pendant 2 a 3 se-
condes et le rallumer. Le circuit se trouve alors a nouveau en
mode repos.
Etat a l'arrét = Adaptateur secteur séparé du réseau

CEQ

A NTENTIN

NG -
NECONVEN IS L ENFANTS [IE MUINS I]EﬂANS.

Conforme aux exigences de sécurité
de la norme ASTM F963.

—_—

Cet appareil est marqué du symbole du tri sélectif relatif aux
déchets d'équipe-ments électriques et électroniques. Cela signifie
que ce produit doit étre pris en charge par un systéme de collecte
sélectif conformément a la directive européenne 2012/19/UE afin de
pouvoir soit étre recyclé soit démantelé afin de réduire tout impact
sur 'environnement.

Pour plus de renseignements, vous pouvez contacter votre adminis-
tration locale ou régionale.

Les produits électroniques n’ayant pas fait l'objet d'un tri sélectif
sont potentielle-ment dangereux pour 'environnement et la santé
humaine en raison de la présence de substances dangereuses.

A DEPOSER
EN DECHETERIE

. A DEPOSER
Cet appareil, EN MAGASIN

ses accessoires

et cordons
se recyclent

Points de collecte sur www.quefairedemesdechets.fr
Privilégiez la réparation ou le don de votre appareil !
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Datos técnicos

iBienvenido!

iBienvenido al equipo Carreral

Las presentes instrucciones contienen datos importantes para el
montaje y el manejo de su circuito Carrera DIGITAL132. Lea las
instrucciones atentamente y guardelas para consultas posteriores.
En caso de tener alguna duda, dirijase al departamento de ventas o
visite nuestra pagina web: carrera-toys.com

Verifique el contenido de la caja y asegurese de que el producto no
tenga desperfectos debidos al transporte. Le recomendamos guar-
dar la caja, porque contiene informacion importante.

Deseamos que disfrute al mdximo con su nuevo circuito de Carrera
DIGITAL132.

Advertencias de seguridad

*jADVERTENCIA! No adecuado para nifios menores de 36 meses.
Peligro de asfixia por piezas pequefias que pueden tragarse. Aten-
cién: peligro de pillarse los dedos debido a la funcién.

*;ADVERTENCIA!

Este juguete contiene imanes o componentes magnéticos. La unién
de los imanes entre si 0 a un objeto metalico dentro del cuerpo
humano puede provocar lesiones graves o mortales. Si se han tra-
gado o inhalado los imanes, busque atencién médica inmediata.

* El transformador no es ningun juguete! No se deben poner en
cortocircuito las conexiones del transformador! Advertencia para
los padres: Asegurese con regularidad de que las conexiones, los
enchufes y la caja no muestren desperfecto alguno! Utilice sdlo el
transformador previsto! No vuelva a utilizar el transformador, si éste
ha sufrido alguin dafio! Utilice sélo un transformador para el circuito
de carreras. Recomendamos desconectar el transformador de la
corriente, si no se van a realizar carreras durante un prolongado
espacio de tiempo. No abra nunca las cajas del transformador ni de
los reguladores de velocidad!!

Aviso para los padres:

Los transformadores y los bloques de alimentacion para juguetes
no deben ser usados como juguetes. El uso de estos productos
debe tener lugar bajo vigilancia constante de los padres.

* Asegurese con regularidad de que el circuito y los vehiculos no
muestran desperfecto alguno en las conexiones, los enchufes o las
cajas!

« El circuito de carreras no esta apto para su uso al aire libre ni en
espacios himedos! Manténgalo alejado de cualquier liquido.

* No coloque piezas de metal encima de las vias, con el fin de evitar
un cortocircuito en el sistema eléctrico. No coloque el circuito de
carreras cerca de objetos fragiles, porque los vehiculos, que salen
lanzados de las pistas, podrian estropearlos.

« Saque el enchufe de la toma de corriente, antes de limpiar o so-
meter el circuito a mantenimiento. Utilice un trapo himedo sin disol-
ventes ni productos quimicos. Si no utiliza el circuito, guardelo en
un lugar seco y libre de polvo, preferentemente en su caja original.

* No utilizar la pista de carreras a nivel de la cara o de los ojos ya
que existe peligro de lastimarse por coches expulsados.

« El mal uso del transformador puede provocar un choque eléctrico.

« El juguete solo debe conectarse a un equipo de la Clase Il
que tenga el siguiente simbolo.

* El juguete solo debe utilizarse con un transformador para ju-
guetes.

* iNo utilizar con transformadores regulables!

* Si el cable de conexidn a la red de este aparato estd dafiado,
debe enviarse a Atencion al Cliente de la empresa Carrera 0 una
persona cualificada debe sustituirlo para evitar peligros.

Indicacion:
Los vehiculos y la unidad de control solo pueden volver a ponerse
en funcionamiento cuando estén completamente montados.

El montaje solo debe ser realizado por adultos. Este aparato pue-
de ser utilizado por nifios de a partir 8 afios, y por personas con
capacidades fisicas, sensoriales 0 mentales reducidas o con falta
de experiencia y conocimientos, siempre que se les supervise o
se les instruya en el uso seguro del aparato y que comprendan los
peligros que conlleva. Los nifios no pueden jugar con el aparato. La
limpieza y el mantenimiento del usuario no deben ser realizados por
nifios sin supervisién. Se debe instruir al nifio para que no cargue
las baterias no recargables debido al peligro de explosién y para
que no intente hacerlo.

Aviso técnico relativo al montaje

Via de conexién + Control Unit

Aguja de cambio doble entrada

Aguija de cambio doble salida

Receptor infrarrojo:

En la aguja que acttia como carril de entrada DEBE
encontrarse el receptor infrarrojo (diodo oscuro).

o000
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Vallas protectoras y soportes

Carrera
DIGITAL132

Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION
et R e e e

===
e

Tenga en cuenta que Evolution (sistema analdgico) y Carrera
DIGITAL 132 (sistema digital) son dos sistemas separados y com-
pletamente independientes. Advertimos expresamente que ambos
sistemas deben separarse al montar la pista. Es decir que no debe
haber carril de conexién de Evolution con carril de conexion incl.
Black Box de Carrera DIGITAL 132 en un solo trayecto. Ni siquiera,
si s6lo uno de los dos carriles de conexion (carril de conexion Evo-
lution o carril de conexién Carrera DIGITAL 132 incl. Black Box) es-
tuviera conectado a la red de corriente. Los demas componentes de
Carrera DIGITAL 132 (agujas de cambio, cuentavueltas electrénico,
pit lane) tampoco deben ser montados en una pista del tipo
Evolution, es decir analdgica.

Si no se respetan estas advertencias puede ser que los componen-
tes Carrera DIGITAL 132 sean destruidos, en cuyo caso ya no podra
reclamarse derecho de garantia alguno.

Instrucciones de montaje

© Vallas de proteccion: Los soportes de las vallas de proteccion
se colocardn, inclinandolos hacia el borde de la via.

@ + © Apoyo de secciones elevadas: Hacer encajar las cabe-
zas de rétula con los pivotes en los dispositivos receptores angu-
lares de la parte inferior de la pista. Se puede aumentar la altura
poniéndo piezas intermedias. Los pies apoyo son fijables en una
plataforma. (Los tornillos para esto non estén incluidos.)

@ Apoyo de las curvas de pendiente:

Para apoyar las curvas de pediente el juego contiene soportes
oblicuos de la longitud correspondiente. Introducir los apoyos no
ajustables en altura para la entrada y salida de la curva. Encaje las
cabezas de los soportes en los dispositivos receptores redondos de
la parte inferior de la pista.

Conexion eléctrica

© + O + © Antes del montaje, los clips de unién deben insertarse
en el carril tal como se muestra en la figura @. Unir los carriles
sobre una base plana. Desplazar los clips de unién, tal como se
muestra en la figura @, en direccién de la flecha hasta que encajen
audiblemente. El clip de unién también puede insertarse posterior-
mente. Puede soltar los clips de unién en ambas direcciones apre-
tando sencillamente el saliente de sujecion (véase Ia fig. ©).

O Fijacion: Para fijar las vias en una placa de asiento, se utili-
zaran los fijadores correspondientes (Art. n® 20085209, no forman
parte del contenido).

Nota:

Debido a la carga estatica, la formacién de pelusa, asi como el
peligro de inflamacién, recomendamos no montar el circuito encima
de la moqueta.

@ Conecte el conector del transformador a la Control Unit.
@ Conecte los reguladores manuales a la Control Unit.

Nota: Para evitar cortocircuitos o descargas eléctricas, el juguete
no se conectara nunca con aparatos eléctricos, enchufes, cables u
otras piezas de terceros fabricantes. El circuito Carrera DIGITAL 132
sélo funcionara correctamente con el transformador original Carrera
DIGITAL 132.

El interface de PC (PC Unit) sélo debe operarse en unién con la
Carrera PC Unit original.

El juguete debe utilizarse con el transformador o fuente de ali-
mentacion suministrada si el transformador se entrega junto con
el juguete.

Piezas de construccion de los
vehiculos

Carroceria, interceptor
Motor

Ruedas

Eje trasero

Chasis

Quilla de conduccién
Cursor doble

Eje delantero

Placa de vehiculo con conmutador
Placa de luz delantera
Placa de luz trasera

08000000000

Aviso: La superestructura del vehiculo depende del modelo.

La designacion de las piezas individiuales no puede utilizarse
como numero de pedido.
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Conexiones

Funcionamiento de las agujas

LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Conexiones (de izquierda a derecha):

@ Conexion para el cuentavueltas 20030342

@ Conexion de la unidad de PC o el contador de vueltas 20030355
0 App Connect 20030369

@ Clavija de conexién 1 para el regulador manual, la caja de
ampliacién de reguladores manuales o el receptor WIRELESS+

@ Clavija de conexion 2 para Torre WIRELESS 20010108

@ Clavija de conexion 3 para el regulador manual

@ Clavija de conexion 4 para el regulador manual

@ Conexion para la fuente de alimentacién
DIGITAL 124 / DIGITAL 132

Indicaciones generales sobre las clavijas de conexion 1 - 4:

Si se utiliza un receptor WIRELESS+, deberd conectarse a la cla-
vija de conexién 1. Opcionalmente puede conectarse una Torre
WIRELESS 20010108 a través de la clavija de conexién 2. Si solo
se utiliza el receptor WIRELESS+, la clavija de conexion 2 debe

estar libre.

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N

En las clavijas de conexion 3y 4 pueden utilizarse reguladores ma-
nuales adicionales, conectados mediante cable. En dicho caso, los
reguladores utilizaran las direcciones 5y 6.

En caso de utilizar la caja de ampliacién de reguladores manuales
20030348, ésta debera conectarse a la clavija de conexién 1. La
asignacion de las direcciones de los vehiculos es la que se indica
a continuacion:

* Caja de ampliacion de reguladores

manuales = direcciones 1, 3y 4

¢ Clavija de conexién 2 = Direccion 2

 Clavija de conexion 3 = Direccion 5

« Clavija de conexion 4 = Direccion 6

Nota: |No es posible la combinacién del sistema WIRELESS y la
caja de ampliacién de reguladores manuales!

Elementos de co |

(7] (8]

Interruptor para la funcién de repostaje
Tecla de arranque para el inicio de la carrera / Tecla de
confirmacién para la programacion

(4) Tecla para Pace Car/ Cancelar la programacion
(5)
0,
@

% Interruptor de encendido / apagado

Tecla para el ajuste de la velocidad basica
Tecla para el ajuste del frenado
Tecla para el ajuste del contenido del depdsito

Preparacion de la salida

Este vehiculo Carrera DIGITAL 132 estd adaptado 6ptimamente al
sistema de carriles Carrera 1:24.

© + O Regulacion éptima del cursor:

Para una conduccién buena y continua, extender ligeramente el
extremo de las escobillas @ y torcerlas segin la fig. @ hacia el
carril. Sélo el extremo de la escobilla deberia tener contacto con
el carril y puede recortarse ligeramente si estd desgastado. Los
carriles y las escobillas deberian limpiarse de vez en cuando del
polvo y los residuos.

En las carreras, las piezas pequefas del coche, como spoilers o
retrovisores exteriores, montadas en el vehiculo por tratarse de una
copia fiel del original, podrian desprenderse o incluso romperse.
Para evitarlo es posible quitarlas antes de la carrera.
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Tecla de programacién para vehiculos

Indicaciones generales relativas al manejo

Algunas teclas presentan una ocupacién muitiple. El ajuste de una
funcién se realiza mediante combinaciones de teclas. Todos los pro-
cesos de programacion pueden interrumpirse con la tecla (4) ,ESC/

PACE CAR". Mas adelante encontraran mas informacién sobre el
tema.

Codificacion / programacion de
los vehiculos en el respectivo
regulador manual

Carreca Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL 132

Carcera
DIGITAL 132

Coloque el vehiculo a codificar sobre la pista y active la Control
Unit.

Pulse una vez la tecla ,Code” , fig. @); el primer LED empieza a
brillar, fig. €. A continuacién, pulse una vez la tecla de las agujas
de cambio de via en el correspondiente regulador manual, fig. €.
En vehiculos con luces los faros empiezan a parpadear y en la
Control Unit se encienden de forma consecutiva los LEDs 2-4. Una
vez efectuada la codificacion, el LED central queda permanente-
mente encendido (fig.@) y el vehiculo queda asignado al regulador
manual.

Indicacion: En este tipo de codificacion sdlo puede haber sobre la
pista el vehiculo que se desea codificar.

@ Aseglrese de que la quilla de conduccién del vehiculo se en-
cuentre dentro de la ranura de la via y que los cursores dobles es-
tén en contacto con la via bajo corriente. Cologue los vehiculos en
la via de conexion.

@ Al cambiar de via, mantenga apretado el botén, situado en
el regulador manual, hasta que el vehi-culo haya pasado.




Funcion luminosa C

Un coche programado en el regulador manual debe estar parado
durante por lo menos 3 segundos en la pista antes de que pueda
conectar y desconectar la luz apretando la tecla de via.

Aviso: Sdlo aplicable a modelos de vehiculos con iluminacién.

odo de carrera co vehiculos

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Conectar la caja de ampliacién del regulador manual (art. no.
20030348) a la hembrilla 1 del Control Unit. Para el procedimiento
ulterior, véase el apartado “Codificacién de los vehiculos en el regu-
lador manual correspondiente*.

Codificacion / Programacion
Autonomous Car

= - = -
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Carcera
DIGITAL132

SPEED.

cLick I

Coloque el vehiculo a codificar sobre la pista con la Control Unit
activada, y pulse 2 veces la tecla ,Code” , fig. €. Los dos prime-
ros LEDs de la Control Unit estén encendidos, fig. @.

A continuacién, pulse la tecla de las agujas de cambio de via del
regulador manual, fig. €); posteriormente se encenderan de forma
consecutiva los LEDs 3 - 5. Espere hasta que el LED central vuelva
a brillar, fig. @. Accione el gatillo del regulador manual y lleve el
vehiculo a la velocidad deseada. Al alcanzar la velocidad deseada
vuelva a pulsar la tecla de las agujas de cambio de via, fig. @.
Con ello ha finalizado la codificacion del Autonomous Car.
Indicacion: En este tipo de codificacién sélo puede haber sobre
la pista el vehiculo que se desea codificar. La programacion del
Autonomous Car se mantiene hasta que el vehiculo vuelva a ser
codificado. El Autonomous Car en combinacién con la Torre de po-
sicion, siempre se mostrara en la direccion 7.

Codificacion / programacion

del Pace Car

+ [

Pit Lane 20030356 mu— e a—

Garcera’ Carzera’
2 JGITAL124 DIGITAL132

SPEED. )
cLicK I

(sélo en combinacién con el Pit Stop Lane #20030356)

Coloque el vehiculo a codificar sobre la pista con la Control Unit ac-
tivada y pulse 3 veces la tecla ,Code” , fig. €. Los tres primeros
LEDs de la Control Unit estan encendidos, fig. @.

A continuacién, pulse la tecla de las agujas de cambio de via del
regulador manual, fig. @, posteriormente se encenderan de forma
consecutiva los LEDs 2 - 5. Espere hasta que el LED central vuelva
a brillar, fig. @. Accione el gatillo del regulador manual y lleve el
vehiculo a la velocidad deseada. Al alcanzar la velocidad deseada,
vuelva a pulsar la tecla de las agujas de cambio de via, fig. 5. Con
ello queda finalizada la codificacién del Pace Car, y el vehiculo se
dirige a la Pit Stop Lane.

Indicacion: En este tipo de codificacién sélo puede haber sobre
la pista el vehiculo que se desea codificar. La programacion del
Pace Car se mantiene hasta que el vehiculo vuelva a ser codifica-
do. El Pace Car en combinacién con la Torre de posicién, siempre
se mostrard en la direccion 8.

Funcién Pace Car ampliada

Una vez efectuada la codificacion del Pace Car, en la primera vuelta
éste se desplaza automaticamente hasta el Pit Lane. Para arrancar
el Pace Car pulse una vez la tecla ,Pace Car* @ LosLEDs2y 3
de la Control Unit se encienden y el Pace Car abandona el Pit Lane.
A continuacién, el Pace Car continuard circulando hasta que vuelva
a pulsarse la tecla ,Pace Car“. Al hacerlo se apaga el LED 2 y el
vehiculo vuelve de forma automética en la misma vuelta al Pit Lane.

Ajuste de la velocidad basica
de los vehiculos

Carcera
DIGITAL132

SOUND ON/OFF ulmmua/;

ENTER

R START

(3]

El ajuste de la velocidad bésica puede realizarse de forma indivi-
dual para uno o varios vehiculos. Para ello, los vehiculos a confi-
gurar se deben encontrar en la pista. El ajuste puede realizarse en
10 niveles, sefalizando los 5 LEDs los diferentes niveles con un
parpadeo o con un encendido permanente.

© 1 LED encendido = baja velocidad

@ 5 LEDs encendidos = alta velocidad

Con la Control Unit activada coloque los vehiculos a configurar en
la pista y pulse una vez la tecla ,SPEED" (5). A continuacién se en-
cenderan algunos de los LEDs. Dichos LEDs indicaran el tltimo ni-

®

vel de velocidad utilizado. Pulse la tecla ,SPEED“ @tantas veces
como sea necesario hasta alcanzar la velocidad basica deseada.
Confirme la seleccion con la tecla ,ENTER/START* (3).

Una corta luz de marcha y el encendido del LED central confirman
que el ajuste ha finalizado, fig @.

Ajuste del frenado de
los vehiculos

Garzera’ Garrera’
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL 132

ENTER
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(3]

(s6lo para vehiculos manejados con regulador manual)
El ajuste del frenado puede realizarse de forma individual para uno
o varios vehiculos. Para ello, los vehiculos a configurar se deben
encontrar en la pista. El ajuste puede realizarse en 10 niveles, se-
fializando los 5 LEDs los diferentes niveles con un parpadeo o con
un encendido permanente.

© 1 LED encendido = frenado suave

@ 5 LEDs encendidos = frenado fuerte

Con la Control Unit activada coloque los vehiculos a configurar en
la pista y pulse una vez la tecla ,BRAKE" (6). A continuacion se
encenderdn algunos de los LEDs. Dichos LEDs indicaran el ultimo
nivel de frenado utilizado. Pulse la tecla ,BRAKE® @ tantas veces
como sea necesario hasta alcanzar el frenado deseado. Confirme
la seleccion con la tecla ,ENTER/START* (3).

L luz de marcha corta y el encendido del LED central confirman que
el ajuste ha finalizado, fig @.

Ajuste del contenido
del deposito

Garreea’ Garreca’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132
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(sdlo para vehiculos manejados con regulador manual)

El ajuste del contenido del depésito en combinacién con el Pit Lane
(20030356) tiene lugar para todos los vehiculos simultdneamente.
El ajuste puede realizarse en 10 niveles, sefializando los 5 LEDs los
diferentes niveles con un parpadeo o con un encendido permanente.
@ 1 LED encendido = depdsito con poca carga

@ 5 LEDs encendidos = depdsito lleno

Con la Control Unit activada, cologue los vehiculos a configurar en
la pista y active la funcién de repostaje con ayuda del interruptor
deslizante @ fig. €. Pulse una vez la tecla ,FUEL" @ A conti-
nuacién se encenderén algunos de los LEDs. Dichos LEDs indica-
ran el dltimo contenido del depdsito utilizado. Pulse la tecla ,FUEL®
@ tantas veces como sea necesario hasta alcanzar el contenido
del depdsito deseado. Confirme la seleccion con la tecla ,ENTER/
START*(3®).
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Una corta luz de marcha y el encendido del LED central confirman
que el ajuste ha finalizado, fig @.

Funcién de repostaje ampliada

Mediante el interruptor deslizante @ pueden seleccionarse 3 mo-
dos operativos, fig. ©:

¢ OFF = Los vehiculos no consumen ,gasolina“

¢ ON = Los vehiculos consumen ,gasolina“

¢ REAL = velocidad méxima en funcién del contenido del depésito /
los vehiculos consumen ,gasolina“ (sélo en combinacién con el Pit
Lane 20030356 o Pit Stop Lane 20030346 y la Unidad adaptadora
Pit Stop 20030361)

En el modo ,REAL", el vehiculo va con el depésito lleno y es ,mas
pesado*, va mas lento y tiene una menor capacidad de frenado; los
vehiculos con el depdsito vacio son ,més ligeros®, van mas rapidos
y tienen una mayor capacidad de frenado. La indicacién del actual
nivel del depésito y del ,Consumo de gasolina“ sélo puede reali-
zarse en combinacion con el Driver Display 20030353 y Pit Stop
20030356.

Repostaje de los vehiculos con el Pit Lane 20030356 y el Driver
Display 20030353

Bloqueo de teclas para ajustes

1 2
O I CODE )
o (5]

Para bloquear las teclas para los ajustes de velocidad, freno y com-
bustible, proceda como a continuacion:

Mantenga pulsada la tecla de cédigo (8) con la unidad de control
apagada, luego encienda la unidad de control y suelte la tecla de
codigo. Para anular de nuevo el bloqueo, vuelva a realizar este
proceso.

Funcion Pit Lane ampliada

El contenido actual del depésito del vehiculo puede verse en el indi-
cador en forma de barra equipado con 5 LEDs verdes y 2 LEDs ro-
jos del Driver Display. Para repostar con el vehiculo en el Pit Lane,
pase por el sensor de repostaje, fig. @. El indicador en forma de
barra empieza a parpadear, fig. @, y el vehiculo puede repostar
manteniendo pulsada la tecla de las agujas de cambio de via,
fig. @. La cantidad de operaciones de repostaje se indica median-
te el parpadeo o el encendido permanente de los LEDs amarillos,
fig. {0 (véase asimismo Driver Display).

Indicacion: Los vehiculos con el depdsito vacio no seran con-
templados en el cuenteo de las vueltas en combinacion con la
Torre de posicion 20030357.

Ajuste del contenido del depdsito al iniciarse la carrera

wf=pit Lane 200303564 Driver Display 20030353

1

Garcera’
DIGITAL132

SOUND ON/OFF
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g

(s6lo en combinacion con el Pit Lane 20030356 y el Driver Display
20030353)

Independientemente de la configuracién bésica del conteni-
do del depdsito, es posible configurar de forma individualizada
para uno o varios vehiculos el contenido del depdsito al inicio
de la carrera para las primeras vueltas hasta el primer repos-
taje. Para ello pulse una vez la tecla ,START/ENTER® @;
los 5 LEDs en la Control Unit estaran permanentemente encendi-
dos, fig. @, y los indicadores en forma de barra del Driver Display
parpadean, fig. (B. Con un clic de la tecla de las agujas de cambio
de via en el respectivo regulador manual, es posible modificar el
nivel de llenado, fig. .
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SOUND ON/OFF

ENTER
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(s6lo en combinacién con el Pit Lane 20030356)

Existe la posibilidad de activar / desactivar la funcion cuentavueltas
en el Pit Lane 20030356 o en el Pit Stop Lane 20030346 con la
Unidad adaptadora Pit Stop 20030361. Para ello, con la Control Unit
desactivada, mantenga pulsada la tecla ,SPEED“ (5) , conecte la
Control Unit y suelte de nuevo la tecla ,SPEED" (5). Al volver a
pulsar la tecla se encenderan 1 0 2 LEDs segtn la configuracion
existente.

¢ LED 1 = Funcién cuentavueltas OFF
e LED 1 + 2 =Funcion cuentavueltas ON

Seleccione la configuracién deseada y desplace con la mano o con-
duzca un vehiculo, de manera que éste pase por el sensor del Pit
Lane, fig. @. La configuracién sera adoptada al pasar. Para volver
a salir de dicha configuracion pulse la tecla ,START/ENTER* (3).

Sonido ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

El tono de confirmacion al pasar por los sensores y al manejar las
teclas puede desactivarse. Para ello, con la Control Unit desacti-
vada, mantenga pulsada la tecla ,START/ENTER® @ conecte el
circuito, y vuelva a soltar la tecla ,START/ENTER* @ No obstante,
no es posible desactivar el tono de confirmacién que se emite al
activar la Control Unit.

Funcion Reset

S(

(PACECAR |

(4)

Para restablecer la configuracion de fabrica la Control Unit cuenta
con una funcién Reset.

Para ello, con la Control Unit desactivada mantenga pulsada la te-
cla ,ESC/PACE CAR* (@), conecte el circuito y vuelva a soltar la
tecla. Todos los ajustes que se hayan realizado para la velocidad,
frenado, contenido del depdsito, sonido y recuento de vueltas se-
ran eliminados volviendo a la configuracién original de fabrica. Los
ajustes de los vehiculos no resultaran afectados, siempre y cuando
éstos no se encuentren en la pista.

Configuraciones de fabrica:

Velocidad = 10

Frenado = 10

Contenido del depdsito = 7

Sonido = On

Indicacion de la posicion para Autonomous
Cary Pace Car = OFF

Funcién ahorro de energia

Al cabo de 20 minutos sin actividad la Control Unit cambia a modo
ahorro de energia y desactiva todas las indicaciones tipo Torre de
posicion, Driver Display Startlight. Para reactivar, apague la unidad
de control durante unos 2-3 segundos.

Se conservan todas las configuraciones.

Programacion de coche de
DIGITAL 132 a Evolution
(analogo)

Conmutar el selector de cambio direccién de marcha segun la figu-
ra @. Colocar el coche en la pista Evolution y apretar 3 veces el
empujador. Para el modo Carrera DIGITAL 132 levar atrds nueva-
mente el conmutador.




Cambio del cursor doble
y la quilla de conduccion

Tension de salida - Transformador de juguete

lﬁl 148V =—— 51,8 W

Nombre o marca, nimero del registro Carrera Toys GmbH
mercantil y direccién del fabricante Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Advertencia:

* Se recomienda siempre sacar s6lo un cursor y cambiarlo.

* Nunca tirar el vehiculo hacia atrés, puesto que sino, pueden ser
dafiados los cursores.

@ Extraer la quilla cuidadosamente, segun la fig. @, del soporte.

@ Al cambiar el cursor doble debe prestar atencién a que la quilla
superior @ @ sélo sea extraida parcialmente, pudiendo luego
extraerse completamente el cursor doble con la quilla @ ©.
Proceder analogamente en la insercion.

Cam de eje trasero

Soltar la parte superior del vehiculo del chasis seaun la fig. @.

Desprender los ejes a presion de los soportes (@). Colocar el
eje nuevo. Procurar que los cojinetes del eje estén en la posicion
correcta (€)).

Con el fin de garantizar el funcionamiento perfecto del circuito de
coches, limpie todas las piezas con regularidad. Antes de efectuar
la limpieza, desenchufe el circuito.

© Recorrido: Limpie las superficies de los carriles y las ranuras
de via con un trapo seco. No utilice nunca disolventes ni productos
quimicos. Si no utiliza el circuito, guardelo en un lugar seco y libre
de polvo, preferentemente en su caja original.

@ Chequeo de los vehiculos: Limpie los asientos de los ejes
y las ruedas, el pifién del motor, las ruedas dentadas del engra-
naje y los cojinetes y lubrique todo con grasa no acida y carente
de resinas. Utilice para ello, por ejemplo, un palillo. Verifique con
regularidad el estado de los cursores y de las ruedas.

Solucion de fallos

Consejos sobre la conduccion

Solucioén de fallos:

En caso de fallo, compruebe lo siguiente:

* ;Estén todas las conexiones eléctricas en correcto estado?

* jEstdn los reguladores manuales y el transformador
correctamente conectados?

« ;Estan todas las conexiones de la via correctas?

* ;Estan las vias y los carriles libres de polvo y objetos ajenos?

* ;Estan los cursores en buen estado y en contacto con la ranura
de la via?

* ;Lo vehiculos estan codificados correctamente con respecto al
regulador manual correspondiente?

* En caso de cortocircuito eléctrico, sera desconectada autométi-
camente la alimentacion de corriente de la pista por 5 segundos y
avisada por medio de sefiales acusticas y dpticas.

« ; Los vehiculos se encuentran en direccién de marcha en la pista?
En caso de una funcion desactivada, conmutar el selector de direc-
cion de marcha en el lado inferior del coche.

Aviso:

En las carreras, las piezas pequefas del coche, como spoilers o
retrovisores exteriores, montadas en el vehiculo por tratarse de una
copia fiel del original, podrian desprenderse o incluso romperse.
Para evitarlo es posible quitarlas antes de la carrera.

Técnica de conduccion:

* Sobre las rectas se puede conducir rapido, antes de la curva se
debe frenar, en la salida de la curva se puede acelerar otra vez.

* No tener agarrado firmemente, ni bloqueado el vehiculo con el
motor encendido, de ese modo, se puede llegar a recalentamiento
y dafios en el motor.

Aviso: Al usar en sistemas de carriles no fabricados por Carrera,
debe reemplazarse la cufia guia existente por la cufia especial de
guia (n® 20085309). Ligeros ruidos de avance al utilizar el puente
Carrera (n° 20020587) o la curva inclinada 1/30° (n® 20020574) son
debidos a la originalidad a escala y son imprescindibles para un
juego perfecto.

STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A

Identificador del modelo

Tension de entrada 100-240 V~
Frecuencia de la CA de entrada 50/60 Hz
Tension de salida DC 14.8V
Intensidad de salida 35A
Potencia de salida 51.8 W
Eficiencia media en activo 88.11 %
Eficiencia a baja carga (10 %) 83.46 %
Consumo eléctrico en vacio 0.14W

Modos de corriente

1.) Funcionamiento del juego = los vehiculos son accionados
mediante reguladores manuales

2.) Reposo = no se accionan los reguladores manuales, no hay
juego

3.) Modo Stand-by = al cabo de aprox. 20 minutos de reposo, el
carril conector cambia al modo Stand-by.
EI'LED ya no se ilumina.
CONSUMO DE CORRIENTE < 0,21 W
Para reactivar, apague la unidad de control durante unos 2-3
segundos y vuelva a encenderla.

4.) Estado apagado = fuente de alimentacién no conectada a la

S
)i

—_—
Este producto lleva el simbolo de clasifi-cacién selectiva para de-
sechos eléctricos y de equipos electronicos (WEEE). Esto significa
que este producto deberd manipularse de acuerdo con la Norma
Europea 2012/19/EU para ser reciclado o desmantelado para dis-
minuir el impacto medioambiental.

Para obtener mas informacion, péngase en contacto con las autori-
dades locales o regionales.

Los productos electrénicos que no estan incluidos en este proceso
de clasificacion selectivo son potencialmente peligrosos para el me-
dio ambiente y la salud de los seres humanos debido a la presencia
de sustancias peligrosas.
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Dados técnicos . ..

Cordialmente bem-vindo a equipe Carrera!

O manual de instrugdes contém importantes informagées para a
montagem e manejo da sua pista de corrida Carrera DIGITAL 132.
Leia-o cuidadosamente, sff., e guarde-o, a seguir.

Na eventualidade de uma duvida, ndo hesite em contactar 0 nosso
distribuidor ou visitar o nosso website:

carrera-toys.com

Verifique, sff., o contetido quanto a integralidade e eventuais ava-
rias de transporte. A embalagem contém importantes informagées
e deverd ser guardada da mesma forma.

Desejamos muito divertimento com a sua nova pista Carrera
DIGITAL 132.

Avisos de seguranca

* AVISOS! Inadequado para criangas com idade inferior a 36 me-
ses. Perigo de asfixia devido a pecas pequenas que podem ser
engolidas. Atengao: Risco de entalar por motivos funcionais.

* AVISOS!
Este brinquedo contém imanes ou componentes magnéticos. Os
imanes que se atraem ou aderem a um objecto metalico no interior
do corpo humano podem causar lesGes graves ou até mortais. Pro-
curar assisténcia médica imediata em caso de ingestéo ou inalagéo
de imanes.

* O transformador ndo é nenhum brinquedo! N&o curto-circuitar as
conexdes do transformador! Aviso para os pais: verificar o transfor-
mador regularmente quanto a avarias no condutor, na ficha de rede
ou na carcagal Somente utilizar o brinquedo com os transformado-
res indicados! No caso de uma avaria, o transformador néo deveré
mais ser utilizado! Somente operar a pista de corrida com um trans-
formador. No caso de pausas de jogo mais longas, aconselhamos
separar o transformador da rede de energia eléctrica. Nao abrir as
carcagas do transformador e dos reguladores de velocidade!

Aviso aos pais:

Transformadores e fontes de alimentagao para brinquedos nao sao
apropriados para serem utilizados como brinquedos. A utilizagao
destes produtos deve ocorrer sob constante vigilancia dos pais.

* A pista e os veiculos devem ser verificados regularmente quan-
to a avarias nos condutores, fichas e carcagas! Trocar as pecas
defeituosas.

* A pista de corrida de carros ndo é adequada para o funcionamen-
to ao ar livre ou em locais molhados! Manter liquidos afastados.

* Néo colocar nenhuma pega metalica sobre a pista, para evitar cur-
to-circuitos. Nao instalar a pista nas proximidades de objectos sen-
siveis, pois os veiculos ejectados da pista poderédo causar danos.

* Antes da limpeza ou da manutengao, retirar a ficha da rede elétri-
cal Para a limpeza, utilizar um pano humedecido, nenhum solvente
ou produtos quimicos. Guardar a pista protegida contra poeira € num
local seco quando esta ndo for utilizada, o melhor dentro da caixa
de papeldo original.

* Néo colocar a pista de carros a altura da cara ou da vista, dado
que isso podera causar perigo de ferimento devido aos carros que
se possam despistar.

* O uso incorreto do transformador pode provocar choque elétrico.

(]

* O brinquedo deve ser ligado unicamente a aparelhos da
classe de protegdo Il.

* O brinquedo deve ser utilizado somente com um transformador
proprio para brinquedos.

* N&o utilizar com transformadores regulaveis!

* Quando o cabo de ligacdo a rede elétrica deste aparelho estiver
danificado, deverd ser enviado ao servigo de assisténcia da empre-
sa Carrera ou devidamente reparado por uma pessoa com qualifi-
cagéo similar para evitar perigos.

Nota:

Os automéveis e a Unidade de Controlo apenas podem ser colo-
cados novamente em funcionamento quando estiverem completa-
mente montados.

A montagem apenas pode ser realizada por adultos. Este aparelho
pode ser utilizado por criangas com 8 anos ou mais, assim como
por pessoas com capacidades fisicas, sensoriais ou mentais redu-
zidas ou com falta de experiéncia e conhecimentos, desde que se-
jam supervisionadas ou instruidas relativamente & utilizagao segura
do aparelho e compreendam os perigos resultantes. As criangas
n&o podem brincar com o aparelho. A limpeza e a manutencéo do
utilizador néo podem ser realizadas por criangas sem superviséo.
A crianga deve ser instruida a ndo carregar baterias nao recarregé-
veis devido ao risco de exploséo e a ndo tentar fazé-lo.

Informacéo técnica para a tagem

Friso de conexao + Control Unit

Desvio duplo entrada

Desvio duplo esquerda

Receptor infravermelho:

O receptor infravermelho (diodo escuro) TEM DE se
encontrar no desvio empregado com entrada.

o000
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Nota importante

Guarda lateral e apoios

Componentes dos veiculos

Carrera
DIGITAL132

Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION
et R e e e

—————|
e

Queira observar que os sistemas Evolution (analégico) e Carrera
DIGITAL 132 (digital) sdo dois sistemas diferentes e totalmente in-
dependentes. Alertamos para o facto de que ambos os sistemas
tém de ser separados na montagem da pista. Isso significa que nao
pode ser colocado um carril de ligagéo do sistema Evolution em um
trecho com carris de ligagéo (inclusive Black Box) do sistema Car-
rera DIGITAL 132. Isso vale também para o caso de somente um
dos dois carris (Evolution ou Carrera DIGITAL 132 com Black Box)
ser ligado a alimentacéo de corrente. Além disso, todos os demais
componentes Carrera DIGITAL 132 (desvios, contador electrénico
de voltas, Pit Lane) ndo podem ser monta dos em uma pista
Evolution, ou seja, eles ndo podem ser utilizados de forma analdgi-
ca. Caso as informacdes aqui apresentadas ndo sejam respeitas,
pode ocorrer de componentes Carrera DIGITAL 132 serem danifica-
dos. Neste caso, serdo perdidos os direitos a arantia.

Instrucdo de montagem

© Guardas de seguranca: A colocagdo dos suportes das guar-
das de seguranca ocorre por basculamento para cima sobre o
canto da pista.

@ + © Apoiar pistas elevadas: Introduzir os cabecotes de ar-
ticulagdo em esfera com batoque de introdugdo nas admissdes
rectangulares na parte inferior da pista. As pecas intermediarias
podem ser elevadas com apoios. é possivel aparafusar os pés de
apoio (os parafusos ndo sao inclluidos).

(4] Apoiar cuvas inclinadas:

Para o apoio de cuvas inclinadas, estdo & disposicédo, apoios per-
pendiculares de respectivo comprimento. Introduzir os apoios de
altura ajustavel para a entrada e saida das curvas. Itroduzir os cabe-
cotes dos apoios nas admissdes redondas na parte inferior da pista.

Conexao eléctrica

O + O + O Antes da montagem, en-caixar os clips de jungéo
como mostrado na fig. €. Encaixar os carris sobre uma superficie
plana. Mover os clips de juncdo no sentido da seta, até que se
escute o encaixe, conforme mostrado na fig. €. O clip de jungéo
pode ser encaixado também posteriormente. E possivel soltar os
clips de juncao em ambas as direcgdes, bastando premer para bai-
X0 0 botéo de fixago (vide fig. €).

O Fixagdo: Para a fixagdo das pegas de pista sobre uma placa
serdo utilizados os fixadores de pecas de pista (Art. n2 20085209,
ndo incluidos na embalagem).

Aviso:
Tapetes ndo sdo suportes adequados para a montagem devido a
electricidade estatica, formacéo de fiapos e facil inflamabilidade.

o Ligue a ficha do transformador & Control Unit..
@ Conecte o regulador manual juntamente fornecido no Control Unit.

Aviso: Para evitar curto-circuitos e choques de corrente, o brinque-
do ndo devera ser conectado com aparelhos eléctricos estranhos,
fichas, cabos ou demais objectos estranhos ao brinquedo. A pista
de corrida Carrera DIGITAL 132 somente funciona sem problemas
com um transformador original Carrera DIGITAL 132.

A interface do PC (PC Unit) pode ser operada somente em combi-
nagéo com a Carrera PC Unit original.

O brinquedo deve ser utilizado com o transformador fornecido ou
com a fonte de alimentagéo se o transformador for fornecido com
0 brinquedo.

1L 11

Carrogaria, sabotador
Motor

Pneus

Eixo traseiro

Chassi

Quilha mestra
Escova dupla

Eixo dianteiro

Placa electrénica do veiculo com interruptor de comutagao
Placa de luz dianteira
Placa de luz traseira

8000000000

Nota: a carrocaria depende do modelo.

A identificacdo de cada peca nao pode ser utilizada como
nimero de encomenda.
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Conexoes

Funcédo de desvio

LAP-_ PC-UNIT TOWER 2

COUNTER

o 6 6 0

Conexdes (da esquerda para a direita):

@ Conexdo para o contador de voltas 20030342

@ Conexdo para o computador ou para o Lap Counter 20030355
0 App Connect 20030369

@ Tomada 1 para o regulador manual, caixa de ampliagéo do
regulador manual ou do receptor WIRELESS+

O Tomada 2 para a torre WIRELESS-Tower 20010108

@ Tomada 3 para o regulador manual

@ Tomada 4 para o regulador manual

@ Conexdo para a fonte de alimentagéo eléctrica
DIGITAL 124 / DIGITAL 132

Informagdes gerais relativas as tomadas 1-4:

Desde que se utilize um receptor WIRELESS+, este deve ser ligado
a tomada 1. Opcionalmente, pode ligar-se uma torre WIRELESS
20010108 a tomada 2. Utilizando-se s6 o receptor WIRELESS+,
n&o se deve liga-lo a tomada 2.

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N

Nas tomadas 3 e 4 podem ser utilizados, adicionalmente, regu-
ladores manuais ligados por fio. Observe que estes, neste caso,
utilizam os enderegos 5 e 6.

Utilizando-se a caixa avancada do regulador manual 20030348,
esta deve ser ligada a tomada 1. Neste caso, a atribuicdo dos ende-
recos dos veiculos é efectuada como segue:

 Caixa avangada do regulador manual = enderecos 1, 3 e 4

* Tomada 2 = enderego 2

* Tomada 3 = enderego 5

* Tomada 4 = endereco 6

Nota:

A combinagéo de WIRELESS com a caixa de ampliacdo do regu-
lador néo é possivel!

Elementos de comando

(7] (8]

Botao para a fungéo do depésito
Tecla de iniciacdo da corrida / Tecla de confirmagdo
da programacéo

(4) Tecla para Pace Car/ Cancelar a programagéo
(5)
(6)
@

% Botéo de ligar/desligar

Tecla para definicéo da velocidade bésica
Tecla para definicdo do comportamento de travagem
Tecla para definicdo do contetdo do depdsito

Preparacédo da arrancada

Este automével Carrera DIGITAL 132 estd idealmente adaptado ao
sistema de carris Carrera 1:24.

© + © Posicionamento o6ptimo das escovas:

Para o automével poder circular bem e continuamente, abra ligeira-
mente a extremidade das escovas (@) e vire-a para o carril como
se demonstra na figura @. Unicamente a extremidade da escova
deveria estar em contacto com o carril e, se for necessario, podera
ser cortada um pouco no caso de desgaste. Limpe os carris e as
escovas de quando em quando, para remover pd e residuos de
desgaste.

Numa corrida, pequenas pegas do veiculo, como spoiler e espe-
lhos, necessarias para que o carro corresponda ao modelo origi-
nal, podem soltar-se ou quebrar. Para que isso seja evitado, essas
pecas podem ser removidas antes da corrida.
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Tecla para programagéo dos veiculos

Informagdes gerais relativas ao modo de operacao

Algumas das teclas tém varias funcdes. A definicdo de algumas fun-
¢des é realizada mediante a combinag&o de teclas. Todos os proces-
s0s de programagéo podem ser cancelados com a tecla @ LESC/

PACE CAR". No decurso deste manual, encontrara mais detalhes.

Codificacao/Programacao
dos veiculos para os respecti-
vos reguladores manuais

Carreca Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL 132

Carcera
DIGITAL 132

Coloque o veiculo a codificar na pista e ligue a Control Unit.
Pressione uma vez a tecla ,Code* , fig. @; o primeiro LED acen-
de-se, fig. @. Em seguida, pressione uma vez a tecla da agulha no
respectivo regulador manual, fig. €.

Nos veiculos com iluminagdo, as luzes comegam a intermitir € os
LEDs 2-4 da Control Unit acendem-se uns a seguir aos outros.
Quando a codificagéo estiver concluida, o LED central permane-
ce aceso (fig. @) e o veiculo esté atribuido ao regulador manual.
Nota: neste género de codificagdo, s6 pode estar na pista o vei-
culo a codificar.

© Preste atencéo para que a quilha mestra do veiculo encontre-
-se na ranhu-ra da pista e a escova dupla contacto com o friso
de alimentagdo de corrente eléctrica. Coloque os veiculos sobre
o friso de conex&o.

@ Quando de troca de pista, o botdo no regulador manual
devera ser mantido premido até que o veiculo tenha se movi-
mentado sobre o desvio.




Ligar/desligar a funcao de luz

A viatura programada no regulador manual tem de se encontrar
parada na pista de corrida por pelo menos 3 segundos antes da luz
poder ser ligada ou desligada pela tecla de desvio.

Nota: aplica-se somente as miniaturas com iluminagéo

izacao de 6 veiculos

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Ligar a caixa de ampliagéo do regulador manual (artigo 20030348)
na tomada 1 da Control Unit. Outros procedimentos: vide ponto
“Codificagéo dos veiculos no respectivo regulador manual‘.

Codificacao/Programacao
Autonomous Car

Carrera Carcera
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Carcera
DIGITAL132

SPEED. )
cLick W

Coloque o veiculo a codificar na pista com a Control Unit ligada e
pressione 2 vezes a tecla ,Code , fig. @. Os primeiros dois
LEDs da Control Unit acendem-se, fig. @. Pressione agora a tecla
da agulha do regulador manual, fig. ©; os LEDs 3-5 acendem-se
uns a seguir aos outros. Aguarde até o LED central se acender no-
vamente, fig. @.

Actue o manipulo do regulador manual e acelere o veiculo & veloci-
dade desejada. Quando atingir a velocidade, pressione novamente
atecla da agulha, fig. @.

A codificagdo Autonomous Car esté concluida.

Nota: neste género de codificago, s6 pode estar na pista o vei-
culo a codificar. A programac&o Autonomous Car permanece pro-
gramada até se codificar o veiculo novamente. Em conjunto com a
Position Tower, a funcdo Autonomous Car é indicada sempre com
0 enderego 7.

Codificacdao/Programacao

Pace Car

+ [

Pit Lane 20030356 mu— e a—

Garcera’ Carzera’
2 JGITAL124 DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

(somente em conjunto com Pit Stop Lane #20030356)

Coloque o veiculo a codificar na pista com a Control Unit ligada
e pressione 3 vezes a tecla ,Code” , fig. @. Os primeiros trés
LEDs da Control Unit acendem-se, fig. €.

Pressione agora a tecla da agulha do regulador manual, fig. €; os
LEDs 2-5 acendem-se uns a seguir aos outros. Aguarde até o LED
central se acender novamente, fig. @ Actue o manipulo do regu-
lador manual e acelere o veiculo a velocidade desejada. Quando
atingir a velocidade, pressione novamente a tecla da agulha, fig. @.
A codificagdo da fun¢éo Pace Car esté concluida e o veiculo segue
para a Pit Stop Lane.

Nota: neste género de codificagdo, s6 pode estar na pista o veicu-
lo a codificar. A programacdo Pace Car permanece programada
até se codificar o veiculo novamente. Em conjunto com a Position
Tower, a funcdo Pace Car é indicada sempre com o enderego 8.

Funcao Pace Car avancada

Depois da codificagéo Pace Car estar concluida, o veiculo nas pri-
meiras voltas vai automaticamente para a Pit Lane. Para iniciar o
Pace Car, pressione uma vez a tecla ,Pace Car* @ OsLEDs 2 e
3 da Control Unit acendem-se e o Pace Car sai da Pit Lane. Agora
o0 Pace Car circula sempre até se voltar a pressionar novamente a
tecla ,Pace Car“. Neste caso, o LED 2 apaga-se e o veiculo segue
automaticamente para a Pit Lane na volta em curso.

Definicado da velocidade
basica dos veiculos

Carcera
DIGITAL132

SOUND ON/OFF ulmmuzbl

ENTER

R staRT )

(3]

A definic&o da velocidade bésica pode ser efectuada individualmente
para um e/ou mais veiculos. Os veiculos para os quais se pretende
definir a velocidade tém que se encontrar na pista. A definicao pode
ser efectuada em 10 niveis sendo estes varios niveis assinalados
pelos 5 LEDs em estado intermitente ou permanentemente acesos.
@ 1 LED aceso = baixa velocidade

@ 5 LEDs acesos = alta velocidade

Coloque na pista os veiculos que pretende regular, com a Con-
trol Unit ligada e pressione uma vez a tecla ,SPEED* @ Agora
acende-se um determinado nimero de LEDs. Estes indicam a velo-
cidade ultimamente aplicada. Pressione a tecla ,SPEED* @ repe-
tidamente até ter seleccionado a velocidade desejada. Confirme a

seleccdo com a tecla ,ENTER/START* @

Uma luz breve corrida e o acendimento do LED central, confirmam
que a definicéo esta concluida, fig. @.

Definicdo do comportamento
de travagem dos veiculos

Garreea’ Garreea’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R starT )

(3]

(s6 para os veiculos comandados com o regulador manual)

A definicdo do comportamento de travagem pode ser efectuada
individualmente para um e/ou mais veiculos. Os veiculos para os
quais se pretende definir o comportamento de travagem tém que
se encontrar na pista. A definicdo pode ser efectuada em 10 niveis
sendo estes varios niveis assinalados pelos 5 LEDs em estado in-
termitente ou permanentemente acesos.

© 1 LED aceso = efeito de travagem frouxo

@ 5 LEDs acesos = efeito de travagem forte

Coloque na pista os veiculos que pretende regular, com a Con-
trol Unit ligada e pressione uma vez a tecla ,BRAKE® @ Agora
acende-se um determinado nimero de LEDs. Estes indicam o nivel
de travagem ultimamente aplicado. Pressione a tecla ,BRAKE* (6)
repetidamente até ter seleccionado o comportamento de travagem
desejado. Confirme a selecgéo com a tecla ,ENTER/START* é’)
Uma luz breve corrida e o acendimento do LED central, confirmam
que a definicéo esta concluida, fig. @.

Definicao do conteudo
do deposito

SOUND ON/OFF

ENTER

Carrera’ Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL 132

R starT )

(3]

(s6 para os veiculos comandados com o regulador manual)

A definicdo do contetido do depésito em conjunto com a Pit Lane
(20030356) efectua-se simultaneamente para todos os veiculos. A
definicdo pode ser efectuada em 10 niveis sendo estes varios niveis
assinalados pelos 5 LEDs em estado intermitente ou permanente-
mente acesos.

@ 1 LED aceso = depdsito com pouco contetido

@ 5 LEDs aceso = depésito cheio.

Coloque na pista os veiculos que pretende regular, com a Control Unit
ligada e ligue a funcéo do depdsito com o interruptor corredico

fig. @. Pressione uma vez a tecla ,FUEL" @ Agora acende-se um
determinado nimero de LEDs. Estes indicam o contetido do tanque
Ultimamente aplicado. Pressione a tecla ,FUEL® @ repetidamente
até atingir o contetido desejado para o depdsito. Confirme a selec-
¢do com a tecla ,ENTER/START“ @

Uma luz breve corrida e o acendimento do LED central, confirmam
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que a definicdo esta concluida, fig. @.

Fungéao avancada do depdsito

Mediante o interruptor corredico @, é possivel seleccionar 3 mo-
dos, fig. ©:

* OFF = Os veiculos ndo consomem ,gasolina“

¢ ON = Os veiculos consomem ,gasolina“

¢ REAL=Avelocidade maxima depende do contetido do depésito/
os veiculos consomem ,gasolina“ (s6 em conjunto com a Pit Lane
20030356 e/ou Pit Stop Lane 20030346 e o adaptador Pit Stop
20030361)

No modo ,REAL-Mode®, o veiculo com o depdsito cheio é ,mais
pesado*, circula mais lentamente e o efeito de travagem é menor;
com o depdsito vazio, o veiculo é ,mais leve®, circula com maior
rapidez e o efeito de travagem é maior. A indicagdo do contetdo
actual do depdsito s6 é possivel em conjunto com o Driver Display
20030353 e Pit Stop 20030356.

Abastecimento dos veiculos com Pit Lane 20030356
e Driver Display 20030353

O contetido actual do tanque pode ser lido na barra de indicagdo
do Driver Display composta de 5 LEDs verdes e 2 vermelhos. Para
abastecer, seguir com o veiculo para a Pit Lane pelo sensor de
abastecimento fig. @. A barra de indicagdo comega a imtermitir,
fig. @ e o veiculo pode ser abastecido, mantendo-se pressionada
a tecla da agulha, fig. @. O nimero de abastecimentos é indicado
pelos LEDs amarelos em estado intermitente ou permanentemente
acesos, fig. @ (ver também Driver Display).

Nota: os veiculos com o depésito vazio nao sao considerados
na contagem de voltas em conjunto com a Position Tower
20030357.

Definir o contetido do depdsito no inicio da corrida

= pit, Lane 200303565 Driver Display 20030353

Carcera
DIGITAL132

arrera
DIGITAL124

SOUND ON/OFF

ENTER

(s6 em conjunto com Pit Lane 20030356 e Driver Display 20030353)
Independentemente da definicéo basica, o contetido do depésito
pode ser definido individualmente no inicio da corrida para as voltas
de um e/ou mais veiculos até & primeira paragem na gasolineira.
Pressione uma vez a tecla ,START/ENTER" %D os 5 LEDs da
Control Unit estdo permanentemente acesos, fig. ®, ¢ abarra de
indicagdo do(s) Driver Display(s) intermite, fig. {B). Clicando-se no
botédo da agulha do respectivo regulador manual, € possivel alterar
o nivel do depésito, fig. @.
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Bloqueio dos botdes de
definicoes

Para bloquear os botdes de definicbes da velocidade (speed), do
travéo (brake) e do combustivel (fuel) proceda como segue:
Mantenha o botdo ,code* (8) pressionado com a Control Unit des-
ligada, depois ligue a Control Unit e liberte o botdo ,code”. Para
anular o bloqueio, proceda da mesma forma.

Funcédo a ada Pit Lane

SOUND ON/OFF

ENTER

(3]

(s6 em conjunto com Pit Lane 20030356)

H4 a possibilidade de ligar/desligar a fungdo de contagem das vol-
tas na Pit Lane 20030356 e/ou na Pit Stop Lane 20030346 com o
adaptador 20030361. Para isso, manter a tecla ,SPEED" @ pres-
sionada com a Control Unit desligada, depois ligar a Control Unit e
soltar a tecla ,SPEED" @ Pressionando-se novamente a tecla,
acendem-se 1 ou 2 LEDs em fungéo da defini¢éo.

* LED 1 =fun¢éo de contagem das voltas desligada
¢ LED 1+ 2 =fungéo de contagem das voltas ligada

Seleccione a definigdo desejada e empurre ou circule com um
veiculo por cima do sensor da Pit Lane fig. @. As definicdes séo
assumidas quando o veiculo passar por cima do sensor. Para sair
das definiges, pressione a tecla ,START/ENTER* (3).

Ligar/desligar o som

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

O som de confirmacéo da passagem por cima dos sensores e de
operago das teclas, pode ser desligado. Para isso, mantenha a te-
cla,START/ENTER"(3) pressionada com a Control Unit desligada,
depois ligue a pista e volte a soltar a tecla ,START/ENTER" (3). O
som de confirmag&o emitido ao ligar a Control Unit no entanto, néo
pode ser desligado.

Funcao reset

A Control Unit dispde de uma func&o reset para restauragdo das
definicbes de fabrica.

Para isto, mantenha a tecla ,ESC/PACE CAR* @ pressionada com
a Control Unit desligada, depois ligue a pista e volte a soltar a tecla.
Todas as definicbes actuais para a velocidade, comportamento de
travagem, contetido do depdsito, som e contagem das voltas so
repostas nas definicdes de fabrica. As definicdes dos veiculos ndo
séo afectadas, desde que os veiculos ndo se encontrem na pista.

Definigbes de féabrica:

* Velocidade = 10

Comportamento de travagem = 10
Contetdo do depésito = 7

Som = lig.

Indicagdo da posi¢do para
Autonomous Car e Pace Car = deslig.

Funcdo de poupanca

de electricidade

Depois de 20 minutos sem ser utilizada, a Control Unit muda para
0 modo de poupanga de electricidade e desliga todos os displays
tais como Position Tower, Driver Display e Startlight. Para reativar,
desligar a unidade de comando ca. de 2-3 segundos e liga-la no-
vamente.

Todas as definigdes permanecem activadas.

Programacao de veiculos de
DIGITAL 132 para Evolution
(analogico)

Comutar o interruptor de mudangca de direcgéo conforme a fig @.
Colocar o veiculo na pista Evolution e premir o manipulo 3x. Para
Carrera DIGITAL 132, comutar novamente o interruptor do modo.




Troca da escova dupla
na quilha mestra

Manutencédo e conservacao

Tens@o de saida - Transformador do brinquedo

lﬁl 148V =—= 51,8W

Marca comercial ou nome, nimero de re- Carrera Toys GmbH
gisto comercial e endereco do fabricante  Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Avisos:

* Recomenda-se sempre, somente retirar e trocar uma escova.

¢ Jamais puxar o veiculo para trés, pois a escova podera ser
danificada.

© Retirar quilha mestra cuidadosamente segundo Fig. @ do
suporte.

@ Fazer atengéo na mudanca da escova dupla que a escova su-
perior @ @ é retirada parcialmente e para depois retirar completa-
mente a escova dupla com a escova 5

Proceder da mesma maneira na montagem.

anca Eixo traseiro

Desmonte a carrogaria do chassi como se demonstra na fig. €.
Retire os eixos dos apoios com alguma presséo (@). Monte o eixo
novo. Preste atengéo ao posicionamento correcto dos apoios do
eixo (€).

Para assegurar um funcionamento sem problemas da pista de
corrida de automéveis, todas as pecas da pista de corrida devem
ser limpas regularmente. Retirar a ficha da rede eléctrica antes da
limpeza.

© Percurso de corrida: Manter as superficies da pista de ro-
lamento e as ranhuras da pista limpas com um pano seco. Nao
utilizar quaisquer solventes ou produtos quimicos para a limpeza.
Guardar a pista protegida contra poeira € num local seco quando
esta ndo for utilizada, o melhor dentro da caixa de papeldo original.

@ Verificagio dos veiculos: Limpar os rolamentos do eixo e das
rodas, pinhdo do motor, rodas dentadas da transmisséo e mancais
e lubrificar com graxa livre de resinas e &cidos. Utilize, como agente
auxiliar, p.ex., um palito para os dentes. Verifique regularmente o
estado das escovas e dos pneus.

Eliminacao de falhas

Técnica de conducao

Eliminacéo de falhas:

No caso de falhas, verifique, sff., o seguinte:

* Estéo correctas as conexdes eléctricas?

* Transformador e regulador manual correctamente conectados?

« Estdo as jungdes da pista impecaveis?

« Estdo a pista de corrida e as ranhuras da pista limpas e livres de
corpos estranhos?

* Estdo as escovas em ordem e mantém contacto com as ranhuras
da pista?

* Os veiculos estéo codificados correctamente para os respectivos
reguladores manuais?

* No caso de curto-circuito eléctrico, a alimentagéo de corrente para
a pista serd desligada automaticamente por 5 segundos e isto sera
indicado por sinais acustico e 6ptico.

* Os veiculos estdo na pista no sentido correcto? Caso nao funcio-
ne, comutar o interruptor de sentido de marcha no lado de baixo
do veiculo.

Aviso:

Numa corrida, pequenas pegas do veiculo, como spoiler e espe-
lhos, necessarias para que o carro corresponda ao modelo original,
podem soltar-se ou quebrar. Para que isso seja evitado, essas pe-
cas podem ser removidas antes da corrida.

Técnica de direccao:

* Nas rectas podera dirigir rapidamente, antes das curvas devera
travar, na saida das curvas podera novamente acelerar.

* N&o manter presos ou bloguear os veiculos com o motor em fun-
cionamento, com isso, podera ocorrer superaguecimento e avarias
no motor.

Nota: aquando da utilizagdo em sistemas de carris que ndo se-
jam de produgdo da Carrera, a quilha-guia existente terd de ser
substituida pela quilha-guia especial (#20085309). Ruidos leves de
circulagdo aquando da utilizacao da travessia Carrera (#20020587)
ou da curva fechada 1/30° (#20020574), devem-se & escala original
e n&o afectam o funcionamento correcto.

STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A

Identificador do modelo

Tens&o de entrada 100-240 V~
Frequéncia da alimentagéo de CA 50/60 Hz
Tenséo de saida DC 14.8V
Corrente de saida 35A
Poténcia de saida 51.8W
Eficiéncia média no modo ativo 88.11 %
Eficiéncia a carga baixa (10%) 83.46 %
Consumo energético em vazio 0.14W

Modos de corrente eléctrica

1.) Funcionamento ludico = os veiculos sdo actuados através
do regulador manual

2.) Funcionamento em repouso = os reguladores manuais nao sao
actuados, ndo ha jogo de diversdo

3.) Funcionamento stand-by = depois de aprox. 20 minutos em
funcionamento de repouso, o carril de ligagdo muda para o
modo de stand-by.
Aluz LED apaga-se. i
CONSUMO DE CORRENTE ELECTRICA < 0,21 W
Para reativar, desligar a unidade de comando ca. de 2-3 segun-
dos e ligd-la novamente. O circuito estd de novo no modo de
repouso.

4.) Estado desligado = o bloco de alimentagéo ndo estd ligado a
rede eléctrica

(€®
i

—_—
Este produto contém o simbolo de classificagdo da destruicéo de
produtos eléctricos e electrénicos (WEEE), o que significa que o
mesmo deve ser manuseado de acordo com a Directiva Europeia
2012/19/EU, de modo a ser reciclado ou desmantelado, minimizan-
do o seu impacto no meio ambiente.

Para mais informac&o, contacte as autoridades locais ou regionais.
Os produtos electrénicos ndo incluidos no processo de escolha
selectiva séo potencialmente perigosos para o ambiente e para a
saude publica, devido a presenca de substéncias perigosas.
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Benvenuti

Benvenuti nel team Carrera!

Le istruzioni per I'uso contengono delle informazioni importan-
ti relative al montaggio e Iimpiego del vostro autodromo Carrera
DIGITAL 132. Leggere quindi queste istruzioni per l'uso accurata-
mente e custodirle per una successiva consultazione. In caso di
domande di chiarimento contattate la nostra distribuzione o visitate
il nostro sito Web: carrera-toys.com

Controllare la completezza del contenuto e I‘eventuale presenza di
danni dovuti al trasporto. La confezione contiene anche delle infor-
mazioni importanti e quindi deve essere anche conservata.

Vi auguriamo buon divertimento con il vostro autodromo Carrera
DIGITAL 132.

Indicazi

Indicazioni per la sicurezza

* AVVERTENZA! Non adatto a bambini di eta inferiore ai 36 mesi.
Pericolo di soffocamento per ingestione di pezzi piccoli. Attenzione:
pericolo di schiacciamento dovuto al funzionamento.

* AVVERTENZA!

Questo oggetto contiene magneti 0 componenti magnetici. Un ma-
gnete che si attacca a un altro magnete o a un oggetto metallico
allinterno del corpo umano pud provocare lesioni gravi o mortali.
In caso di ingestione o inalazione di magneti, richiedere immediata-
mente assistenza medica.

« |l trasformatore non € un giocattolo! | collegamenti del trasformatore
non devono essere cortocircuitati! Informazione per i genitori: Il trasfor-
matore deve essere regolarmente controllato per 'eventuale presenza
di danneggiamenti dei conduttori, della spina oppure del contenitore!
Usare il giocattolo solo con i trasformatori raccomandati. Nel caso in
cui il trasformatore dovesse essere danneggiato, questo non deve pill
essere usato. Usare la pista solo con un trasformatore. Quando il gio-
cattolo non viene utilizzato per intervalli di tempo relativamente lunghi,
si consiglia di staccare il trasformatore dalla rete di alimentazione. Non
aprire il contenitore del trasformatore e dei regolatori della velocita!

Avvertenza per i genitori:

| trasformatori e gli alimentatori per giocattoli non devono essere
considerati a loro volta giocattoli. | bambini ne possono fare uso solo
in presenza dei genitori.

* Controllare regolarmente la pista e gli autoveicoli per la presen-
za di eventuali danni dei conduttori, spine e contenitori! Sostituire
i componenti difettosi.

* La pista non & idonea per 'impiego in ambienti aperti oppure in
ambienti umidi! Mante-nere i liquidi ad una distanza di sicurezza.

* Non mettere parti metalliche sulla pista, onde evitare dei corto-
circuiti. Non mettere la pista nelle immediate vicinanze di oggetti
delicati, poiché 'eventuale autoveicolo scaraventato fuori dalla pista
potrebbe provocare dei danneggiamenti.

* Prima di eseguire la pulizia o la manutenzione estrarre la spina
elettrica! Per la pulizia utilizzare un panno umido, non usare solventi
o prodotti chimici. Se la pista non viene utilizzata, custodirla in un
luogo protetto dalla polvere e asciutto, 0 meglio ancora nel cartone
originale.

* Non azionare I'autopista all'altezza degli occhi o del viso, le auto
in corsa che sbandano ed escono dalla carreggiata possono pro-
vocare lesioni.

* L‘uso improprio del trasformatore puo causare scosse elettriche.

e tecnica per il m

+ Il giocattolo pud essere collegato solo ad apparecchi della IEI
classe di protezione Il

o |l giocattolo pud essere usato solo con un trasformatore per
giocattoli.

* Non usare con trasformatori regolabili!

* Se il cavo di connessione allarete di questo apparecchio & dan-
neggiato, per evitare pericoli deve essere inviato al servizio assis-
tenza della ditta Carrera o sostituito da una persona opportuna-
mente qualificata.

Avviso:
Le vetture e 'unita di controllo possono essere rimesse in funzione
solo quando sono completamente montate.

Il montaggio pud essere eseguito solo da persone adulte. Questo
apparecchio puo essere utilizzato da bambini dagli 8 anni in su e da
persone con ridotte capacita fisiche, sensoriali o mentali o con scar-
sa esperienza e conoscenza, a condizione che siano sorvegliate o
istruite sull'uso in sicurezza dellapparecchio e ne comprendano i
pericoli. Ai bambini & vietato giocare con 'apparecchio. La pulizia e
la manutenzione da parte dellutente non devono essere effettuate
da bambini senza supervisione. E necessario istruire il bambino af-
finché non ricarichi e non tenti di ricaricare le batterie non ricaricabili
in quanto sussiste il rischio di esplosioni.

Rotaia di raccordo + Control Unit

Doppio scambio ingresso

Doppio scambio uscita

Ricevitore ad infrarossi:

Sullo scambio che ha funzione di ingresso DEVE
trovarsi il ricevitore ad infrarossi (diodo scuro)

o000
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Guardarail e appoggi

Componenti degli autoveicoli

EVOLUTION

Carrera DIGITAL 132

=y

e

Carrera

DIGITAL 132
Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION
é_L__

Si prega di considerare che Evolution (sistema analogico) ed Carrera
DIGITAL 132 (sistema digitale) sono due sistemi distinti e completa-
mente autonomi. Desideriamo sottolineare espressamente di sepa-
rare i due sistemi durante I'allestimento della pista. Vale a dire che
in un tratto non deve essere presente alcun pezzo di collegamento
di Evolution con il pezzo di collegamento incl. Black Box di Carrera
DIGITAL 132. Neanche quando solo uno dei pezzi di collegamento
(pezzo di collegamento Evolution o pezzo di collegamento Carrera
DIGITAL 132 incl. Black Box) ¢ collegato all'alimentazione elettrica.
Inoltre, in una pista Evolution non possono essere montati neanche
tutti gli altri componenti di Carrera DIGITAL 132 (scambi, contagiri
elettronico, Pit Lane), vale a dire quindi che non possono essere
utilizzati in modo analogico. In caso di inosservanza delle avverten-
ze riportate sopra non € possibile escludere che i componenti
Carrera DIGITAL 132 si possano rompere, in questo caso non si ha
diritto ad alcuna prestazione di garanzia.

Istruzioni di m

1
=5

+ @ Prima del montaggio inserire le clip di collegamen-
to neIIa rotaia come illustrato nella fig. €. Unire le rotaie su una
base piana. Muovere le clip di collegamento come nella fig. @ in
direzione della freccia fino a che si sente lo scatto d'incastro. La
clip di collegamento pud essere inserita anche in un secondo mo-
mento. Lo sblocco delle clip di collegamento & possibile in entrambe
le direzioni premendo semplicemente verso il basso la linguetta di
serraggio (vedi fig. @).

O Fissaggio: Per il fissaggio degli elementi della pista su una
piastra/pannello vengono utilizzati i sistemi di bloccaggio (N. art.
20085209) (non compresi nella confezione).

Nota:

| tappeti non costituiscono una base di appoggio ideale, a causa
della carica statica, la formazione di peluggine e la facile infiam-
mabilita.

© Guardrail: Lapplicazione dei supporti per i guardrail viene ese-
guita sollevando il bordo della pista.

@ + O Montaggio dei supporti in tratti sopraelevati: Inserire la
parte superiore con il giunto sferico e con il perno nelle sedi con aper-
tura quadrata sulla parte inferiore della carreggiata. Con i pezzi inter-
medi si possono allungare i supporti. E possibile anche fissare con
viti le basi dei supporti (le viti non sono comprese nella confezione).

O Montaggio dei supporti in curve inclinate: Per le curve incli-
nate sono contenuti nella confezione degli appoggi obliqui di lunghez-
za corrispondente. Usare gli appoggi di altezza fissa per 'entrata e
I'uscita dalle curve. Inserire le parte superiori dei supporti nelle sedi
rotonde apposite di cui dispone la parti inferiore della carreggiata.

Allacciamento elettrico

(1] Collegare la spina del trasformatore alla Control Unit.
@ Collegare il comando manuale, fornito a corredo, al Control Unit.

Nota: Per evitare eventuali cortocircuiti e scosse elettriche, il gio-
cattolo non deve essere collegato con nessun apparecchio elettrico,
spine e cavi esterni oppure con altri giochi o oggetti esterni. La pista
per gare automobilistiche Carrera DIGITAL 132 funziona in maniera
perfetta solo con untrasformatore originale Carrera DIGITAL 132.

Usare linterfaccia PC (PC Unit) solo in collegamento con la PC
Unit Carrera.

Il giocattolo deve essere usato con il trasformatore o con I'alimenta-
tore forniti in dotazione, nel caso in cui il trasformatore sia previsto
dalla fornitura.

1L 11

Carrozzeria, spoiler
Motore

Pneumatici

Asse posteriore

Chassis

Linguetta guida

Doppio contatto strisciante
Asse anteriore

Placca del veicolo con commutatore
Placca di luce anteriore
Placca di luce posteriore

8000000000

Avvertenza: la struttura delle vetture dipende dal modello.

Il codice dei singoli pezzi non puo essere usato come numero
d‘ordine.
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Connessioni

Funzione di scam corsia

o 6 6 0

Connessioni (da sinistra a destra):

© Connessione per il contagiri 20030342

@ Connessione per l'unita PC o per il conta giri 20030355
0 App Connect 20030369

© Connettore 1 per comando manuale, scatola di estensione
del comando manuale o ricevitore WIRELESS+

@ Connettore 2 per WIRELESS Tower 20010108

© Connettore 3 per comando manuale

© Connettore 4 per comando manuale

@ Connessione per alimentatore DIGITAL 124 / DIGITAL 132

Indicazioni generali sui connettori 1-4:

Se si usa un ricevitore WIRELESS+, questo deve essere collegato
al connettore 1. A scelta pud essere collegata una seconda torre
WIRELESS 20010108 al connettore 2. Se si usa solo il ricevitore
WIRELESS+, il connettore 2 non deve essere occupato.

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N

Sui connettori 3 e 4 possono poi essere usati comandi manuali col-
legati via cavo. Assicurarsi che questi utilizzino gli indirizzi 5 e 6.

Se viene usata una scatola di estensione del comando manuale
20030348, deve essere collegata con il connettore 1. L‘associa-
zione degli indirizzi delle vetture avviene poi come indicato qui di
seguito:

* Scatola di estensione del comando manuale = indirizzi 1, 3 e 4
*  Connettore 2 = indirizzo 2

o Connettore 3 = indirizzo 5

o Connettore 4 = indirizzo 6

NB:

la combinazione sistema WIRELESS e scatola di estensione del
comando manuale non & possibile!

Elementi di comando

(7] (8]

Interruttore per la funzione rifornimento
Tasto avvio per l'inizio della gara / tasto di conferma per la
programmazione
(4) Tasto per pace Car/ interruzione della programmazione
(5)
(6)
@

% Interruttore ON/OFF

Tasto per I'impostazione della velocita base
Tasto per I'impostazione del comportamento in frenata
Tasto per I'impostazione del livello del carburante

r lo start

Questa vettura Carrera DIGITAL 132 & armonizzata in modo ottima-
le ai sistemi di piste Carrera 1:24.

© + O Posizione ottimale del contatto strisciante:

Per una corsa ottimale e continua, aprire leggermente a ventaglio
I'estremita del contatto strisciante 6 e piegarla verso la rotaia,
come da ill. @. Solo I'estremita del contatto strisciante dovrebbe
essere in contatto con la rotaia e pud essere tagliata leggermente
se consumata. Di tanto in tanto eliminare la polvere e il materiale
asportato per sfregamento dalle rotaie e dal contatto strisciante.

Durante il gioco & possibile che piccole parti dellautoveicolo, per es.
spoiler o specchietti che sono cosi riprodotti per restare fedeli all'o-
riginale, possano allentarsi o rompersi. Per evitare che cio avvenga
si consiglia di togliere queste piccole parti prima di iniziare il gioco.
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Tasto per la programmazione delle vetture

Indicazioni generali per l'uso

Alcuni tasti hanno un‘occupazione multipla. L'impostazione di alcu-
ne funzioni avviene mediante combinazioni di tasti. Tutti i processi
di programmazione possono essere interrotti con il tasto (4) ,ESC/
PACE CAR". Altri dettagli piu avanti.

Codifica / programmazione
delle vetture sui relativi
comandi manuali

Carrera Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

Carcera
DIGITAL 132

Mettere la vettura da codificare sulla pista e attivare la Control Unit.
Premere una volta il tasto ,Code” , ill. @; il primo LED si illumina,
ill. @, Premere poi una volta il tasto scambio sul relativo comando
manuale, ill. ©.

In caso di vetture con luci, esse iniziano a lampeggiare e sulla Con-
trol Unit si illuminano uno dopo Ialtro i LED 2-4. A codifica avvenuta,
si illumina permanentemente il LED centrale (ill. @) e la vettura &
stata associata al comando manuale.

Nota: con questo tipo di codifica, sulla pista deve sempre trovarsi
solo la vettura da codificare.

@ Osservare, che la linguetta guida nella parte inferiore dell'auto-
veicolo si trovi nella gola della rotaia e che i doppio contatti striscian-
ti siano a contatto con la rotaia della corrente. Mettere gli autoveicoli
sulla rotaia di raccordo.

@ Per il cambio di corsia, il pulsante nel comando manuale
deve essere premuto finché I‘autoveicolo ha oltrepassato lo
scambio.




Funzione luce 1Off

L'auto programmata sul comando manuale deve trovarsi aimeno 3
sec. in sosta sulla pista prima che si possa accendere o spegnere la
luce premendo il pulsante deviatore.

Nota:
vale solo per modelli con illuminazione della vettura

Funzionamento del gioco

con 6 auto

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Collegare la scatola di ampliamento del comando manuale (n. art.
20030348) alla presa 1della Control Unit. Per i passaggi successivi
della procedura vedi sezione “Codificazione delle auto sul relativo
comando manuale“.

Codifica/programmazione
Autonomous Car

Carrera Carcera
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Garcera’
DIGITAL132

SPEED.

cick I

A Control Unit inserita, mettere la vettura da codificare sulla pista e
premere 2 volte il tasto ,Code* (8), ill. @. | primi due LED sulla
Control Unit si illuminano, ill. @. Ora premere il tasto scambio del
comando manuale, ill. @; i LED 3-5 si accendono uno dopo laltro.
Attendere finché il LED centrale si illumina nuovamente, ill. @.
Azionare il pulsante del comando manuale e portare la vettura alla
velocita desiderata. Quando viene raggiunta, premere di nuovo il
tasto scambio, ill. @.

La codifica dellAutonomous Car € cosi conclusa.

Nota: con questo tipo di codifica, sulla pista deve sempre trovarsi
solo la vettura da codificare. La programmazione dell’Autono-
mous Car viene mantenuta finché la vettura viene ricodificata. L'Au-
tonomous Car in collegamento con la Position Tower viene sempre
indicata con I'indirizzo 7.

Codifica/programmazione

Garcera’ Carzera’
2 JGITAL124 DIGITAL132

Garcera’ Carcera
4 JGITAL 124 DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

(solo in collegamento con Pit Stop Lane #20030356)

A Control Unit inserita, mettere la vettura da codificare sulla pista
e premere 3 volte il tasto ,Code” ’ ill. €. | primi tre LED sulla
Control Unit si illuminano, ill. €.0ra premere il tasto scambio del
comando manuale, ill. €; | LED 2-5 ora si accendono uno dopo
I'altro. Attendere finché il LED centrale si illumina nuovamente, ill.
@. Azionare il pulsante del comando manuale e portare la vettura
alla velocita desiderata. Quando viene raggiunta, premere di nuovo
il tasto scambio, ill. @. La codifica della Pace Car & cosi conclusa e
la vettura si porta nella Pit Stop Lane.

Nota: con questo tipo di codifica, sulla pista deve sempre trovarsi
solo la vettura da codificare. La programmazione della Pace Car
viene mantenuta finché la vettura viene ricodificata. La Pace Car
in collegamento con la Position Tower viene sempre indicata con
lindirizzo 8.

Funzione Pace Car estesa

A codifica della Pace Car avvenuta, nei primi giri essa si porta auto-
maticamente nella Pit Lane. Per avviare la Pace Car, premere una
volta il tasto ,Pace Car* @ I LED 2 e 3 sulla Control Unit si illu-
minano e la Pace Car lascia la Pit Lane. Ora la Pace Car continua
a girare finché non viene ripremuto il tasto ,Pace Car". Il LED 2 si
spegne e la vettura si porta automaticamente nella Pit Lane durante
il giro aftuale.

Impostazione della velocita
base delle vetture

Carcera
DIGITAL132

SOUND ON/OFF ulmmuzbl

ENTER

R staRT )

(3]

L‘impostazione della velocita base pud essere eseguita individual-
mente o per pit vetture. Quelle da impostare devono trovarsi sulla pi-
sta. L'impostazione puo essere eseguita in 10 livelli. | 5 LED segnala-
no i diversi livelli lampeggiando o illuminandosi permanentemente.
@ 1 LED illuminato = bassa velocita

@ 5 LEDs illuminati = alta velocita

A Control Unit attivata, mettere le vefture da impostare sulla pista e
premere una volta il tasto ,SPEED" (5). Si illumina un determinato nu-
mero di LED che indicano il livello di velocita utilizzato per ultimo. Pre-
mere il tasto ,SPEED* @ finché viene selezionata la velocita base
desiderata. Confermare la scelta con il tasto ,ENTER/START“ @

@

Una breve accensione della luce a scorrimento e l'illuminarsi del LED
centrale confermano la conclusione dellimpostazione, ill. €.

Impostazione del compor-
tamento in frenata delle vetture

CGarzera Carreca
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL 132

ENTER

R staRT )

(3]

(solo per vetture controllate con comando manuale)
Limpostazione del comportamento in frenata pud avvenire indi-
vidualmente per una e/o piui vetture. Quelle da impostare devono
trovarsi sulla pista. L'impostazione puo avvenire in 10 livelli. Lam-
peggiando o illuminandosi permanentemente, i 5 LED segnalano
i diversi livelli.

© 1 LED illuminato = debole effetto frenante

@ 5 LEDs illuminati = forte effetto frenante

A Control Unit attivata, mettere le vetture da impostare sulla pista
e premere una volta il tasto ,BRAKE" @ Si illumina un determi-
nato numero di LED che indicano il livello di frenata utilizzato per
ultimo. Premere il tasto ,BRAKE" @ finché viene selezionato il
comportamento in frenata desiderato. Confermare la scelta con il
tasto ,ENTER/START* (3).

Una breve accensione della luce a scorrimento e [illuminarsi del
LED centrale confermano la conclusione dell'impostazione, ill. @.

Impostazione del livello
del carburante

Carcera’
DIGITAL132

SOUND ON/OFF DIGITAL 124:

ENTER

R starT )

(3]

(solo per vetture controllate con comando manuale)
Limpostazione del livello del carburante in collegamento con la Pit
Lane (20030356) avviene contemporaneamente per tutte le vetture.
Puo avvenire in 10 stadi. Lampeggiando o illuminandosi permanen-
temente, i 5 LED segnalano i diversi stadi.

@ 1 LED illuminato = basso livello del carburante

@ 5 LEDs illuminati = serbatoio pieno

A Control Unit attivata, mettere le vetture da impostare sulla pista
e con linterruttore a scorrimento @ attivare la funzione di riforni-
mento, ill. €. Premere una volta il tasto ,FUEL* @ Siillumina un
determinato numero di LED che indicano il livello del carburante
utilizzato per ultimo. Premere il tasto ,FUEL" (7) finché viene se-
lezionato il livello del carburante desiderato. Confermare la scelta
con il tasto ,ENTER/START* (3). Una breve accensione della luce
a scorrimento e I'illuminarsi del LED centrale confermano la conclu-
sione dell'impostazione, ill. @.
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Funzione di rifornimento estesa

Conel‘interruttore a scorrimento @ si possono selezionare 3 modi,
ill. €:

* OFF = le vetture non consumano ,benzina“

* ON =le vetture consumano ,benzina“

¢ REAL = velocita massima dipendente dal livello del carburan-
te / le vetture consumano ,benzina“ (solo in collegamento con Pit
Lane 20030356 o Pit Stop Lane 20030346 ¢ Pit Stop Adapter Unit
20030361)

Nel ,REAL-Mode*, con il serbatoio pieno la vettura € ,pill pesante®,
& piu lenta e ha un minor effetto frenante; la vettura con il serbatoio
vuoto € ,piti leggera“, & piui veloce e ha un maggior effetto frenante.
Un‘indicazione del livello attuale del serbatoio e del ,consumo di
benzina“ pud avvenire solo in collegamento con il Driver Display
20030353 e Pit Stop 20030356.

Rifornimento delle vetture con Pit Lane 20030356
e Driver Display 20030353

Il livello attuale del carburante della vettura pud essere letto median-
te l'indicatore a barre con 5 LED verdi e 2 rossi del Driver Display.
Per il rifornimento transitare con la vettura nella Pit Lane sopra I'ap-
posito sensore ill. @. Lindicatore a barre inizia a lampeggiare, ill.
O e la vettura puo essere rifornita tenendo premuto il tasto scam-
bio ill. @. Il numero dei processi di rifornimento viene indicato dal
lampeggiare o illuminarsi dei LED gialli, ill. ) (vedi anche Driver
Display).

Nota: le vetture con il serbatoio vuoto non vengono considera-
te nel conteggio dei giri in collegamento con la Position Tower
20030357.

Impostazione del livello del carburante all‘avvio della gara

sfl=pit, Lane 200303565 Driver Display 20030353

12 zazzeca Garrera'
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

(solo in collegamento con Pit Lane 20030356 e Driver Display
20030353)

Indipendentemente dallimpostazione base del livello del carburan-
te, all'inizio di una gara si pud impostare il livello del carburante
individualmente per una e/o piu vetture per i giri fino al primo riforni-
mento. Premere una volta il tasto ,START/ENTER® %; i5 LED sul-

la Control Unit si illuminano permanentemente, ill. (B e lindicatore
a barre del/dei Driver Display lampeggia, ill. B). Cliccando il tasto
scambio sul relativo comando manuale, si pud modificare il livello
del carburante nel serbatoio, ill. @.
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Blocco dei tasti per impostazioni

1 2
O I CODE )
o (5]

Per bloccare i tasti per le impostazioni di Speed, Brake e Fuel, pro-
cedere come segue:
A Control Unit disattivata, tenere premuto il tasto Code , attivare
poi la Control Unit e rilasciare il tasto. Per annullare il blocco, ripe-
tere il procedimento.

Funzione Pit Lane estesa

+ I I E—

Pit Lane 20030356 munns " a—

-

SOUND ON/OFF

ENTER

R] stant )
(3)

e

(solo in collegamento con Pit Lane 20030356)

Esiste la possibilita di attivare/disattivare la funzione conteggio giri
nella Pit Lane 20030356 o Pit Stop Lane 20030346 con la Pit Stop
Adapter Unit 20030361. A Control Unit disattivata, tenere premu-
to il tasto ,SPEED* @, attivare la Control Unit e rilasciare il tasto
LSPEED* (5). Premendo nuovamente il tasto, secondo I'imposta-
zione siilluminano 1 0 2 LED.

* LED 1 =funzione conteggio giri disattivata
¢ LED 1 + 2 = funzione conteggio giri attivata

Scegliere Iimpostazione desiderata e transitare con un veicolo
sopra il sensore della Pit Lane, ill. @. Le impostazioni vengono
salvate durante il passaggio. Per terminare le impostazioni, premere
il tasto ,START/ENTER tasto (3).

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

Il 'segnale acustico di conferma durante il transito sui sensori e
dell'azionamento dei tasti pud essere disattivato. Per questo, a
Control Unit disattivata, tenere premuto il tasto ,START/ENTER®

, accendere la pista e rilasciare il tasto ,START/ENTER® (3). |l
segnale acustico di conferma all‘attivazione della Control Unit non
puo tuttavia essere disattivato.

Funzione reset

S(

(PACECAR |

(4)

Per ripristinare le impostazioni della fabbrica, la Control Unit dispo-
ne di una funzione reset.

Per questo, a Control Unit disattivata, tenere premuto il tasto ,ESC/
PACE CAR" (8), accendere la pista e rilasciare il tasto. Tutte le im-
postazioni effettuate per velocita, comportamento in frenata, livello
carburante, sound e conteggio giri, vengono resettate sull'imposta-
zione della fabbrica. Se le vetture non si trovano sulla pista, le loro
impostazioni non vengono resettate.

Impostazioni della fabbrica:

* Velocita =10

Comportamento in frenata = 10

Livello carburante =7

Sound = On

Indicazione della posizione per Autonomous e Pace Car = OFF

Funzione risparmio corrente

Se inutilizzata per 20 minuti, la Control Unit commuta nel modo
risparmio corrente e disattiva tutte le indicazioni come Position
Tower, Driver Display e Startlight. Per riattivare, spegnere la Control
Unit per ca. 2-3 secondi e riaccendere.

Tutte le impostazioni vengono mantenute.

Programmazione auto
da DIGITAL 132 a Evolution
(ELECT [1)]

Effettuare il cambio direzione di corsa con [interruttore come in
fig. @. Collocare I'auto sulla pista Evolution e premere 3 volte il
pulsante. Per il funzionamento con Carrera DIGITAL 132 rimettere
linterruttore nella posizione iniziale.




Sostituzione di contatti
striscianti e linguetta guida

Manutenzione e cura

X

Tensione d'uscita - Trasformatore per giocattoli

lﬁl 148V =—— 51,8 W

Nome o marchio del fabbricante, numero  Carrera Toys GmbH
diiscrizione nel registro delle imprese e~ Rennbahn Allee 1
indirizzo del fabbricante 5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Note:

* Si consiglia di togliere e sostituire sempre solo un contatto stri-
sciante

* Non spingere mai la vettura allindietro poiché altrimenti i contatti
striscianti vengono danneggiati.

(1] %are con cautela la linguetta guida dal supporto come nella
fig. @.

@ Quando si sostituiscono i doppi contatti striscianti & necessario
fare attenzione ad estrarre prima e solo in parte il cursore superio-
re @ @ e poi con il cursore @ @ puod essere estratto il doppio
contatto completo. Seguire gli stessi passaggi quando si sinserisce.

Sostituzione dell’asse
posteriore

Staccare la parte superiore della vettura dallo chassis come da
ill. €. Premendo, togliere gli assi dagli alloggiamenti (@). Inseri-
re |'asse nuovo, assicurandosi che la posizione dei cuscinetti sia
corretta ().

3

Per garantire un perfetto funzionamento della pista & necessario
pulire ad intervalli regolari tutti i componenti della pista. Prima di
esequire la pulizia estrarre la spina elettrica.

© Percorso di gara: Mantenere pulita la superficie della pista e le
gole della rotaia servendosi di un panno asciutto. Per la pulizia non
usare nessun solvente o prodotto chimico. Se la pista non viene
utilizzata, custodirla in un luogo protetto dalla polvere e asciutto, o
meglio ancora nel cartone originale.

@ Controllo dell’autoveicolo: | punti di supporto degli assi e le
ruote, i pignoni del motore, le ruote dentate dei meccanismi e i sup-
porti devono essere puliti e lubrificati con del grasso senza resine
e acidi. Utilizzare come mezzo ausiliario ad es. uno stuzzicadenti.
Controllare ad intervalli regolari lo stato dei contatti striscianti e dei
pneumatici.

Rimozione dei disturbi

Tecnica di guida

Rimozione dei disturbi:

In caso di disturbi controllare i seguenti punti:

* Allacciamenti elettrici corretti?

* Trasformatore e comando manuale sono collegati correttamente?
« |l collegamento degli elementi ad innesto della pista & in ordine?

¢ La pista e le gole della rotaia sono pulite ed esenti da corpi
estranei?

* | contatti striscianti sono in ordine e hanno il contatto con la rotaia
della corrente?

* Le auto sono codificate correttamente sul comando manuale cor-
rispondente?

* |n caso di cortocircuito elettrico, 'alimentazione di corrente della
pista viene interrotta automaticamente per 5 secondi e vengono
emessi segnali acustici e ottici.

* Le auto sono in direzione di corsa sulla pista? Se l'interruttore per
la direzione della corsa non funziona cambiare sul lato inferiore
dellauto.

Avvertenza:

Durante il gioco & possibile che piccole parti dellautoveicolo, per es.
spoiler o specchietti che sono cosi riprodotti per restare fedeli all'o-
riginale, possano allentarsi o rompersi. Per evitare che cio avvenga
si consiglia di togliere queste piccole parti prima di iniziare il gioco.

Tecnica di guida:

* In rettilineo si pud andare veloci, prima della curva si dovrebbe
frenare, alluscita della curva si pud riaccelerare

* Non tenere ferme o bloccare le vetture a motore acceso. Questo
puo causare surriscaldamenti e danni al motore.

Avvertenza: se si usano sistemi di piste non prodotti dalla
Carrera, sostituire la linguetta guida esistente con quella specia-
le (#20085309). Piccoli rumori di crociera durante I'uso della so-
praelevata Carrera (#20020587) o della curva parabolica 1/30°
(#20020574) sono dovuti all'originalita in scala e non influenzano il
normale funzionamento del gioco.

STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A

Identificativo del modello

Tensione di ingresso 100-240 V~
Frequenza di ingresso CA 50/60 Hz
Tensione di uscita DC 14.8V
Corrente di uscita 35A
Potenza di uscita 51.8 W
Rendimento medio in modo attivo 88.11 %
Rendimento a basso carico (10 %) 83.46 %

Potenza assorbita nella condizione a vuoto 0.14 W

Modi elettrici

1.) Gioco attivo = le vetture vengono azionate con i comandi
manuali

2.) Gioco inattivo = i comandi manuali non vengono azionati,
nessun gioco

3.) Stand-by = dopo ca. 20 minuti di gioco inattivo, la rotaia di
collegamento commuta nel modo stand-by.
Il LED non & piu acceso.
CONSUMO DI CORRENTE < 0,21 W
Per riattivare, spegnere la  Control Unit per ca. 2-3 secondi e
riaccendere. La pista si ritrova poi nella modalita standby.

4.) Stato OFF = alimentatore staccato dalla rete elettrica

(€E®
i

INFORMAZIONI AGLI UTENTI

ai sensi del Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014 “Attua-
zione della Direttiva 2012/19/EU sui rifiuti di apparecchiature
elettriche ed elettroniche (RAEE)”

Il simbolo del cassonetto barrato riportato sull’apparecchiatura indi-
ca che il prodotto € stato immesso sul mercato dopo il 31/12/2010
e che alla fine della propria vita utile deve essere raccolto separa-
tamente dagli altri rifiuti. Lutente dovra, pertanto, conferire 'appa-
recchiatura integra dei componenti essenziali giunta a fine vita agli
idonei centri di raccolta differenziata dei rifiuti elettrici ed elettronici,
oppure riconsegnarla al rivenditore al momento dellacquisto di
nuova apparecchiatura di tipo equivalente, in ragione di uno a uno,
oppure 1 a zero per le apparecchiature aventi dimensioni inferiori
a 25 cm. Ladeguata raccolta differenziata per 'avvio successivo
dell'apparecchiatura dismessa al recupero ambientalmente compa-
tibile contribuisce ad evitare possibili effetti negativi sul’ambiente
e sulla salute e favorisce il riciclo dei materiali di cui & composta
I'apparecchiatura. Lo smaltimento abusivo del prodotto da parte
dell'utente comporta I'applicazione delle sanzioni amministrative di
cui al D.Lgs n. Decreto Legislativo N° 49 del 14 Marzo 2014
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Hartelijk welkom in het team Carreral

De bedieningshandleiding bevat belangrijke informatie over de op-
bouw en bediening van uw Carrera DIGITAL 132 Racebaan.Gelieve
deze zorgvuldig te lezen en aansluitend te bewaren.

Met eventuele vragen kunt u terecht bij onze verkoopafdeling; of
bezoek onze website: carrera-toys.com

Gelieve de inhoud op volledigheid en eventuele transportschade
te controleren. De verpakking bevat belangrijke informatie en dient
eveneens te worden bewaard.

Wij wensen u veel pret met uw nieuwe Carrera DIGITAL 132 Race-
baan.

Veiligheidsinstructies

* WAARSCHUWING! Voor kinderen onder de 36 maanden niet
geschikt. Verstikkingsgevaar vanwege kleine onderdelen die kun-
nen worden ingeslikt. Pas op: Door bepaalde functies bestaat er
klemgevaar.

* WAARSCHUWING!

Dit speelgoed bevat magneten of magnetische onderdelen. Magne-
ten die in het menselijk lichaam aan elkaar of aan een metalen voor-
werp hechten, kunnen een ernstig of dodelijk letsel veroorzaken.
Raadpleeg onmiddellik een arts indien magneten worden ingeslikt
of ingeademd.

* De transformator is geen speelgoed! De aansluitingen van de
transformator niet kortsluiten! Instructie voor de ouders: controleer
de transformator regelmatig op schade aan de leiding, aan de stek-
ker en aan de behuizing! Gebruik het speelgoed uitsluitend met de
aanbevolen transformatoren! Bij een beschadiging mag de transfor-
mator niet meer worden gebruikt! Gebruik de racebaan alleen met
een transformator. Bij langer durende speelpauzes wordt aanbevo-
len, de transformator van het stroomnet te scheiden. Open nooit de
behuizing van de transformator en deze van de snelheidsregelaars!

Informatie aan de ouders:

transformatoren en netvoedingen voor speelgoed zijn niet geschikt
om als speelgoed te worden gebruikt. Het gebruik van deze produc-
ten moet voortdurend door de ouders worden gecontroleerd.

* De baan en de voertuigen dienen regelmatig op schade aan lei-
dingen, stekkers en behuizingen te worden gecontroleerd! Defecte
delen uitwisselen.

* De autoracebaan is niet geschikt voor het gebruik in open lucht
of in vochtige ruimtes! Houd vloeistoffen uit de buurt van de baan.

* Leg geen metalen delen op de baan, om kortsluiting te vermijden.
De baan niet opstellen in de buurt van gevoelige voorwerpen, om-
dat uit het circuit geslingerde voertuigen beschadigingen kunnen
veroorzaken.

* Haal voor de reiniging of het onderhoud de stekker uit het stop-
contact! Gebruik voor de reiniging een vochtige doek, geen oplos-
middelen of chemische producten. Bij het niet gebruiken van de
racebaan dient deze beschermd tegen stof en droog te worden
bewaard, best in het originele karton.

* Racebaan niet op gezichts- of ooghoogte gebruiken omdat de
kans bestaat dat eruit slingerende auto's letsel veroorzaken.

» Ondeskundig gebruik van de transformator kan een elektrische
schok veroorzaken.

+ Het speelgoed mag uitsluitend worden aangesloten op IEI
apparaten van beschermklasse Il.

* Het speelgoed mag uitsluitend met een transformator voor speel-
goed worden gebruikt.

* Niet met regelbare transformatoren gebruiken!

* Als het netsnoer van dit apparaat beschadigd is, moet het naar
de klantenservice van de firma Carrera worden gestuurd, of door
een andere gekwalificeerde persoon worden vervangen, om risico’s
te vermijden.

Instructie:
De voertuigen en de control unit mogen enkel in volledig gemon-
teerde toestand opnieuw in werking worden genomen.

De montage mag enkel door volwassenen worden uitgevoerd. Dit
apparaat kan door kinderen vanaf 8 jaar en ouder, alsook door per-
sonen met verminderde fysieke, sensorische of mentale vaardighe-
den of gebrek aan ervaring en kennis, worden gebruikt als ze onder
toezicht staan of werden onderricht betreffende het veilige gebruik
van het apparaat en de daaruit resulterende gevaren. Kinderen mo-
gen niet spelen met het toestel. Reiniging en gebruikersonderhoud
mogen niet worden uitgevoerd door kinderen zonder toezicht. Vertel
het kind dat het heroplaadbare batterijen niet mag opladen wegens
ontploffingsgevaar en het dat ook niet mag proberen te doen.

Technische instructie voor de opbo

Aansluitrail + Control Unit

Dubbele wissel ingang

Dubbele wissel uitgang

Infra-roodontvanger:

Op het spoor dat als ingangsrail fungeert MOET zich
de infraroodontvanger (donkere diode) bevinden.

o000
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Belang advies

Vangrail en stutten

Voertuigbouwdelen

Carrera
DIGITAL132

Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION
|
e —
S A

et erop dat het bij Evolution (analoog systeem) en Carrera DIGITAL
132 (digitaal systeem) om twee separate en compleet autonome
systemen gaat. Wij adviseren nadrukkelijk beide systemen bij de
opbouw van het spoor te scheiden. Dat wil zeggen er mag geen
verbindingsrail van Evolution met de verbindingsrail incl. Black Box
van Carrera DIGITAL 132 in een traject aanwezig zijn. Ook dan niet,
wanneer maar één van de beide verbindingsrails (Evolution verbin-
dingsrail of Carrera DIGITAL 132 verbindingsrail incl. Black Box) op
de stroomvoorziening is aangesloten. Verder mogen ook alle an-
dere componenten van Carrera

DIGITAL 132 (wissels, elektronische rondetellers, pit lane) niet in
een Evolution-spoor worden gemonteerd, d.w.z. analoog worden
gebruikt. Wanneer bovengenoemd advies niet in acht wordt ge-
nomen kan het niet worden uitgesloten dat Carrera DIGITAL 132
componenten worden vernield, in dat geval kan geen aanspraak op
garantie worden gemaakt.

Opbouwhandleiding

© + O + © Voor de constructie verbindingsclips zoals in afb. @
beschreven in de rail steken. Rails op een vlakke ondergrond in
elkaar steken. Verbindingsclips zoals in afb. @ in de richting van de
pijl bewegen tot ze hoorbaar in elkaar klikken. Verbindingsclip kan
er ook later worden ingestoken. Het losmaken van de verbinding-
clips is in beide richtingen door gewoon naar beneden drukken van
het klemgedeelte mogelijk (zie afb. @).

O Bevestiging: voor de bevestiging van de baanstukken op
een plaat worden de baanstukbevestigingen gebruikt (Art.-nr.
20085209) (niet aanwezig in het pakket).

Instructie:
Vast tapit is geen geschikte opbouwondergrond wegens de stati-
sche oplading, pluisvorming en lichte ontvlambaarheid.

@ Vangrails: Het aanbrengen van de vangrailhouders gebeurt
door het omhoog kantelen aan de rijpaanrand.

@ + © Afstutten van de hoge trajecten: De kogelgeleiderkop-
pen met de insteekpennen in de daarvoor bestemde hoekvormige
plekken aan de onderkant van de baan schuiven. Door tussenstuk-
ken kunnen de stutten worden verhoogd. De voeten van de stutten
kunnen vastgeschroefd worden (schroeven niet meegeleverd).

© Afstutten van steile bochten:

Voor het afstutten van steile bochten zijn schuine stutten met de
juiste lengte voorzien. Gebruik de niet in hoogte verstelbare stutten
voor de in- en uitgang van bochten. Steek de koppen in de daarvoor
bestemde ronde openingen aan de onderkant van de baan.

Elektrische aansluiting

@ Sluit de stekker van de transformator aan op de Control Unit.
@ Sluit de meegeleverde handregelaars aan op de Control Unit.

Instructie: Om kortsluitingen en stroomschokken te vermijden mag
het speelgoed niet worden verbonden met vreemde elektrische toe-
stellen, stekkers, kabels of andere niet bij het speelgoed horende
voorwerpen.

De Carrera DIGITAL 132 Autoracebaan functioneert alleen correct
met een originele Carrera DIGITAL 132 transformator.

De PC interface (PC unit) mag alleen in combinatie met de originele
Carrera PC unit worden gebruikt.

Het speelgoed moet worden gebruikt met de meegeleverde trans-
formator of voeding, indien de transformator bij het speelgoed wordt
geleverd.

1L 11

© Carosserie, spoiler

® Motor

©® Banden

@O Achteras

@ Chassis

O Leikop

@ Dubbele sleper

© Vooras

© Voertuigprintplaat met keuzeschakelaar
@ Voorste lichtprintplaat
@ Achterste lichtprintplaat

Instructie: Voertuigopbouw is afhankelijk van het model.

De aanduiding van de afzonderlijke onderdelen kan niet als
bestelnummer worden gebruikt.
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Wisselfunctie

LAP-
COUNTER

o 6 6 0

Aansluitingen (van links naar rechts):

© Aansluiting voor rondeteller 20030342

@ Aansluiting voor PC-unit of Lap Counter 20030355
of App Connect 20030369

@ Aansluitbus 1 voor handregelaar, uitbreidingsbox voor
handregelaars of WIRELESS+ ontvanger

O Aansluitbus 2 voor WIRELESS Tower 20010108

@ Aansluitbus 3 voor handregelaar

@ Aansluitbus 4 voor handregelaar

@ Aansluiting voor DIGITAL 124 / DIGITAL 132 netvoeding

Algemene instructies over de aansluitbussen 1-4:

Als een WIRELESS+ ontvanger wordt gebruikt, dient deze met aan-
sluitbus 1 te worden verbonden. Naar keuze kan een WIRELESS
Tower 20010108 met aansluitbus 2 worden verbonden. Als alleen
de WIRELESS+ ontvanger wordt gebruikt, blijft aansluitbus 2 buiten

gebruik.

Op aansluitbussen 3 en 4 kunnen dan extra, snoergebonden hand-
regelaars worden gebruikt. Neem in acht, dat deze dan adressen
5 en 6 gebruiken.

Bij gebruik van een uitbreidingsbox voor handregelaar 20030348
dient deze met aansluitbus 1 te worden verbonden. De toewijzing
van voertuigadressen gebeurt dan zoals onderstaand is beschre-
ven:

Uitbreidingsbox voor handregelaar = Adressen 1, 3 en 4
Aansluitbus 2 = Adres 2
Aansluitbus 3 = Adres 5
Aansluitbus 4 = Adres 6

Opmerking:
WIRELESS kan niet worden gecombineerd met een uitbreidingsbox
voor handregelaars.

dieningselementen

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N

(7] (8]

In-/uitschakelaar
Schakelaar voor tankfunctie
Starttoets voor racestart / bevestigingstoets
VOO programmering
(4) Toets voor Pace Car/ annulering van de programmering
(5) Toets voor instelling van de basissnelheid
(6) Toets voor instelling van het remgedrag
(7) Toets voor instelling van de tankinhoud

Dit Carrera DIGITAL132 voertuig is optimaal afgestemd op het
Carrera railsysteem 1:24.

© + O Optimale sleperstand:

Om goed en continu te rijden, de sleper licht open waaieren @ en
overeenkomstig afb. @ naar de rails toe buigen. Alleen het uiteinde
van de sleper mag contact met de rails hebben en kan bij slijtage
evt. een beetje worden afgeknipt. De rails en de sleper moeten af
en toe van stof en slijpsel worden bevrijd.

Tijdens het spelen kunnen kleine voertuigonderdelen zoals spoi-
lers of spiegels, die door hun zo waarheidsgetrouw mogelijke uit-
voering zo gevormd moeten worden, mogelijk losraken of breken.
Om dit te voorkomen, heeft u de mogelijkheid om ze te beschermen
door ze voor het spelen te verwijderen.
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Programmeertoets voor voertuigen

Algemene instructies over de bediening

Enkele toetsen zijn meervoudig toegewezen. Het instellen van
enkele functies gebeurt met een toetsencombinatie. Alle program-
meringsprocessen kunnen met toets @ L,ESC/PACE CAR" worden
geannuleerd. Verdere details vindt u in het verdere verloop.

Codering/Programmering
van de voertuigen op de
overeenkomstige handregelaars

Carrera Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

Carcera
DIGITAL 132

Plaats het te coderen voertuig op de baan en schakel de Control
Unitin.

Druk eenmaal op toets ,Code* , afb. @); de eerste LED licht op,
afb. @. Druk aansluitend eenmaal op de wisseltoets op de over-
eenkomstige handregelaar, afb. €. Bij voertuigen met verlichting
beginnen de lampen te knipperen en op de Control Unit lichten de
LED’s 2-4 na elkaar op. Na uitgevoerde codering licht de middelste
LED continu op (afb. @) en het voertuig werd aan de handregelaar
toegewezen.

Instructie: Bij deze wijze van codering mag zich altijd alleen het te
coderen voertuig op de baan bevinden.

@ Let er op, dat de leikop van het voertuig zich in de spoorsleuf
bevindt en de dubbele sleepplaten contact met de stroomaanslui-
tingrail bezitten. Plaats de voertuigen op de aansluitrail.

@ Bij spoorwisseling dient de knop op de handregelaar zolang
ingedrukt te blijven, tot het voertuig over de wissel is gereden.




Lichtfunctie aan/

Op handregelaar geprogrammeerd voertuig moet zich minstens 3
seconden lang in stilstand op het parcours bevinden, voordat door
het indrukken van de wisseltoets het licht respectievelijk in- en uitge-
schakeld kan worden.

Opmerking:
geldt alleen voor modellen met voertuigverlichting

Speelmodus met 6 voertuigen

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Uitbreidingsbox (art.-nr. 20030348) voor de handregelaar op con-
tactvoetje 1 van de Control Unit aansluiten. Voor de verdere werk-
wijze verwijzen wij naar de paragraaf “Codering van de voertuigen
op corresponderende handregelaar”.

Codering/Programmering
Autonomous Car

Carrera Carcera
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Garcera’
DIGITAL132

SPEED.

cick IpC

Plaats het te coderen voertuig bij ingeschakelde Control Unit op de
baan en druk 2 maal op toets ,Code* (8) , afb. €. De eerste beide
LED's op de Control Unit lichten op, afb. @. Druk nu op de wissel-
schakelaar van de handregelaar, afb. @); de LED’s 3-5 lichten nu na
elkaar op. Wacht tot de middelste LED weer oplicht, afb. @. Druk
op de drukschakelaar van de handregelaar en breng het voertuig op
de gewenste snelheid. Druk bij het bereiken van de snelheid op-
nieuw op de wisselschakelaar, afb. 0.

De codering van de Autonomous Car is daarmee beéindigd.
Instructie: Bij deze wijze van codering mag zich altijd alleen het te
coderen voertuig op de baan bevinden. De Programmering van de
Autonomous Car blijft zo lang behouden, tot het voertuig opnieuw
wordt gecodeerd. De Autonomous Car wordt in verbinding met de
Position Tower altijd met adres 7 aangetoond.

Codering/Programmering

Pace Car

+ [

Pit Lane 20030356 mu— e a—

Garcera’ Carzera’
2 JGITAL124 DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

(alleen in verbinding met Pitsstop Lane #20030356)

Plaats het te coderen voertuig bij ingeschakelde Control Unit
op de baan en druk 3 maal op toets ,Code* , afb. @.
De eerste drie LED’s op de Control Unit lichten op, afb. @.
Druk nu op de wisselschakelaar van de handregelaar, afb. ©; de
LED’s 2-5 lichten nu na elkaar op. Wacht tot de middelste LED op-
nieuw oplicht, afb. @. Druk op de drukschakelaar van de handre-
gelaar en breng het voertuig op de gewenste snelheid. Druk bij het
bereiken van de snelheid opnieuw op de wisseltoets, afb. @. De
codering van de Pace Car is daarmee beéindigd en het voertuig
rijdt in de Pitsstop Lane.

Instructie: Bij deze wijze van codering mag zich altijd alleen het
te coderen voertuig op de baan bevinden. De programmering van
de Pace Car blift zo lang behouden, tot het voertuig opnieuw wordt
gecodeerd. De Pace Car wordt in verbinding met de Position Tower
altijd met adres 8 aangetoond.

Uitgebreide Pace Car-functie

Na uitvoering van de codering van de Pace Car rijdt dit voertuig
tijdens de eerste rondes automatisch in de Pit Lane. Om de Pace
Car te starten drukt u eenmaal op toets ,Pace Car” @ De LED’s
2 en 3 op de Control Unit lichten op en de Pace Car verlaat de Pit
Lane. De Pace Car rijdt nu zo lang, tot er opnieuw op toets ,Pace
Car“ wordt gedrukt. Daarbij dooft LED 2 uit en het voertuig rijdt bin-
nen de actuele ronde automatisch in de Pit Lane.

Instelling van de basissnelheid
van de voertuigen

Garcera’ Carzera’
DIGITAL124 DIGITAL132

SOUND ON/OFF

ENTER

R START

(3]

De instelling van de basissnelheid kan individueel voor één en/of
meerdere voertuigen gebeuren. De in te stellen voertuigen moeten
zich daarbij op de baan bevinden. De instelling kan in 10 trappen
gebeuren, waarbij de 5 LED’s door knipperen resp. continu oplich-
ten de verschillende trappen signaleren.

© 1 LED licht op = lage snelheid

@ 5 LED's lichten op = hoge snelheid

Plaats de in te stellen voertuigen bij ingeschakelde Control Unit
op de baan en druk eenmaal op toets ,SPEED* @ Een bepaald
aantal LED’s licht op. Deze tonen de laatst gebruikte snelheidstrap
aan. Druk zo vaak op toets ,SPEED* @ tot de gewenste basis-

D

snelheid is geselecteerd. Bevestig de selectie met toets ,ENTER/
START*(3).

Een kort looplicht en het oplichten van de middelste LED bevesti-
gen, dat de instelling is beéindigd, afb. @.

Instelling van het remgedrag
van de voertuigen

Garreea’ Garreea’
SOUND ON/OFF DIGITAL 124 DIGITAL 132

ENTER

R starT )

(3]

(alleen voor met de handregelaar bediende voertuigen)

De instelling van het remgedrag kan individueel voor één en/of
meerdere voertuigen gebeuren. De in te stellen voertuigen moeten
zich daarbij op de baan bevinden. De instelling kan in 10 trappen
gebeuren, waarbij de 5 LED’s door knipperen resp. continu oplich-
ten de verschillende trappen signaleren.

© 1 LED licht op = zwakke remwerking

@ 5 LED’s lichten op = sterke remwerking

Plaats de in te stellen voertuigen bij ingeschakelde Control Unit op
de baan en druk eenmaal op toets ,BRAKE" (6). Er licht nu een be-
paald aantal LED’s op. Deze tonen de laatst gebruikte remtrap aan.
Druk zo vaak op toets ,BRAKE“ (6) tot de gewenste remwerking is
geselecteerd. Bevestig uw selectie met toets ,ENTER/START“ é}
Een kort looplicht en het oplichten van de middelste LED bevesti-
gen, dat de instelling in beéindigd, afb. @.

Instelling van de tankinhoud

CGarveca’ Carceca’
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL 132

ENTER

R staRT )

(3]

(alleen voor met handregelaar bediende voertuigen)

De instelling van de tankinhoud in verbinding met de Pit Lane
(20030356) gebeurt gelijktijdig voor alle voertuigen. De instelling
kan in 10 trappen gebeuren, waarbij de 5 LED’s door knipperen of
continu oplichten de verschillende trappen signaleren.

@ 1 LED licht op = geringe tankinhoud

@ 5 LED’s lichten op = volle tankinhoud

Plaats de in te stellen voertuigen bij ingeschakelde Control Unit o
de baan en schakel de tankfunctie in met de schuifschakelaar (5
afb. €. Druk eenmaal op toets ,FUEL" @ Er licht nu een bepaald
aantal LED’s op. Deze tonen de laatst gebruikte tankinhoud aan.
Druk zo vaak op toets ,FUEL" @ tot de gewenste tankinhoud is
geselecteerd. Bevestig de selectie met toets ,ENTER/START* @

Een kort looplicht en het oplichten van de middelste LED bevesti-
gen, dat de instelling is beéindigd, afb. @.
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Uitgebreide tankfunctie

Met doe schuifschakelaar @ kunnen 3 modi worden geselecteerd,
afb. €):

* OFF = Voertuigen verbruiken geen ,benzine*

* ON = Voertuigen verbruiken ,benzine”

¢ REAL = Maximale snelheid afhankelijk van tankinhoud / voer-
tuigen verbruiken ,benzine* (alleen in verbinding met Pit Lane
20030356 resp. Pitsstop Lane 20030346 en Pitsstop Adapter Unit
20030361)

In de ,REAL-modus” is het voertuig met volle tank ,zwaarder”, rijdt
langzamer en heeft geringere remwerking; een voertuig met lege
tank is ,lichter", rijdt sneller en heeft een hogere remwerking. Een
indicatie van de actuele tankinhoud en het ,benzineverbruik” kan
alleen in verbinding met het Driver Display 20030353 en Pitsstop
20030356 gebeuren.

Tanken van de voertuigen met Pit Lane 20030356
en Driver Display 20030353

De actuele tankinhoud kan op het staafdisplay met 5 groene en 2
rode LED's van het Driver Display worden afgelezen. Rijd om te
tanken met het voertuig in de Pit Lane via de tanksensor, afb. @.
De staafindicatie begint nu te knipperen, afb. @, en het voertuig
kan nu door de wisseltoets ingedrukt te houden worden bijgetankt,
afb. @. Het aantal tankcyclussen wordt door knipperen resp. op-
lichten van de gele LED's aangetoond, afb. @) (zie ook Driver Dis-
play).

Instructie: Met voertuigen met lege tank wordt bij de rondetel-
ling in verbinding met Position Tower 20030357 geen rekening
gehouden.

Instellen van de tankinhoud bij de racestart

sfl=pit, Lane 200303565 Driver Display 20030353

1

12 zazzeca Garcera’
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL132

ENTER

R J|__START )

(alleen in verbinding met Pit Lane 20030356 en Driver Display
20030353)

Onafhankelijk van de basisinstelling van de tankinhoud kan indi-
vidueel voor één en/of meerdere voertuigen de tankinhoud bij de
start van een race voor de rondes tot bij de eerste tankstop worden

ingesteld. Druk eenmaal op toets ,START/ENTER" (3); de 5 LED’
op de Control Unit lichten continu op, afb. @B, en de staafindicatie(s)
van het/de Driver Display(s) knipperen, afb. (. Door op de wissel-
schakelaar van de overeenkomstige handregelaar te drukken, kan
het tankniveau worden gewijzigd, afb. @.
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Toetsenvergrendeling voor
instellingen

Ga als volgt te werk, om de toetsen voor de instellingen van Speed,
Brake en Fuel te blokkeren:

Houd de Code-toets (8) ingedrukt als de Control Unit is uitgescha-
keld. Schakel vervolgens de Control Unit aan en laat de Code-toets
weer los. Om de blokkering weer ongedaan te maken, voert u dit
proces nogmaals uit.

OFF ON

SOUND ON/OFF

ENTER

R]starT
(3)

(alleen in verbinding met Pit Lane 20030356)

Er bestaat een mogelijkheid om de rondetelfunctie in de Pit Lane
20030356 resp. Pitsstop Lane 20030346 met Pitsstop Adapter Unit
20030361 in/uit te schakelen. Druk hiervoor bij uitgeschakelde Con-
trol Unit op toets ,SPEED" @ schakel de Control Unit in en laat
toets ,SPEED*" (5) los. Door opnieuw op de toets te drukken lichten
naargelang de instelling 1 of 2 LED’s op.

¢ LED 1 = Rondetelfunctie uit
¢ LED 1 + 2 = Rondetelfunctie aan

Selecteer de gewenste instelling en schuif of rijd met een voertuig
over de Pit Lane Sensor afb. @. De instellingen worden bij het over-
rijden overgenomen. Om de instellingen weer te verlaten drukt u op
toets ,START/ENTER* (3).

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

De bevestigingstoon bij het overrijden van de sensoren en de toet-
senbediening kan worden uitgeschakeld. Houd hiervoor de toets
,START/ENTER® @ bij uitgeschakelde Control Unit ingedrukt,
schakel de baan in en laat toets ,START/ENTER" (3) weer los. De
bevestigingstoon bij het inschakelen van de Control Unit kan echter
niet worden uitgeschakeld.

Reset-functie

S(

(PACECAR |

(4)

Om de fabrieksinstellingen opnieuw tot stand te brengen beschikt
de Control Unit over een reset-functie.

Houd hiervoor toets ,ESC/PACE CAR* @ bij uitgeschakelde Con-
trol Unit ingedrukt; schakel de baan in en laat de toets weer los. Alle
tot nu toe uitgevoerde instellingen voor snelheid, remgedrag, tankin-
houd, sound en rondetelling worden terug op de fabrieksinstelling
geplaatst. Instellingen van de voertuigen blijven echter behouden,
voor zover deze zich niet op de baan bevinden..

Fabrieksinstellingen:

* Snelheid = 10

Remgedrag = 10

Tankinhoud = 7

Sound = On

Indicatie van de positie voor Autonomous en Pace Car = OFF

Stroombesparingsfunctie

De Control Unit wordt na 20 minuten niet-gebruik naar de stroom-
besparingsmodus omgeschakeld en schakelt alle indicaties zoals
Position Tower, Driver Displays en Startlight uit. Om te reactiveren,
dient u de Control Unit ca. 2-3 seconden uit te schakelen en vervol-
gens opnieuw in te schakelen. Alle instellingen blijven behouden.

Voertuigprogrammering van
DIGITAL 132 op Evolution
(analoog)

Rijrichtingwisselende schakelaar in overeenstemming met afbeel-
ding @ omschakelen. Voertuig op Evolution op piste zetten en
klepstoter 3x indrukken. Voor Carrera DIGITAL 132 speelmodus-
schakelaar opnieuw terugstellen.




Vervanging van slepers
en geleidepen

Technische gegevens

Uitgangsspanning - Speelgoedtransformator

lﬁl 148V =—— 51,8 W

Naam of handelsmerk van de fabrikant, ~ Carrera Toys GmbH
handelsregisternummer en adres Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

Instructies:
* Het is steeds aanbevolen slechts één sleper uit te nemen en te
wisselen.

* Trek het voertuig nooit achteruit, omdat anders de slepers bescha-
digd worden.

© Leikop voorzichtig volgens afbeelding @ uit de houder trekken.

@ Bij het vervangen van de dubbele sleper moet erop gelet worden
dat eerst de bovenste sleper @ @ slechts gedeeltelijk eruit wordt ge-
trokken en vervolgens met sleper @ @ de dubbele sleper compleet
eruit kan worden getrokken.

Ga bij het erin zetten op dezelfde manier te werk.

Om een correcte functie van de racebaan te vrijwaren, dienen alle
delen van de racebaan regelmatig te worden gereinigd. Haal voor
de reiniging de stekker uit de contactdoos.

© Racetraject: het oppervlak van de racebaan en de spoorsleu-
ven met een droge doek zuiver houden. Geen oplosmiddelen of
chemische producten gebruiken voor de reiniging.

Wanneer de baan niet wordt gebruikt tegen stof beschermd en
droog bewaren, best in het originele karton.

@ Voertuigcontrole: lagerpunten van de assen en wielen, mo-
tordrijfwiel, drijfwerktandwielen en lagers reinigen en met hars- en
zuurvrij vet smeren. Gebruik als hulpmiddel bijv. een tandenstoker.
Controleer regelmatig de toestand van de slepers en de banden.

Oplossen van fouten
Rijtechniek

Vervanging achteras

Het bovendeel van het voertuig overeenkomstig afb. @ van het
chassis losmaken. De assen met druk uit de lagerpunten losmaken
(®). Nieuwe as inleggen. Op correcte positie van de aslagers let-
ten (©).

Oplossen van fouten:

Gelieve bij storingen het volgende te controleren:

* Zijn de stroomaansluitingen correct?

« Transformator en handregelaars correct aangesloten?

* Zijn de baanverbindingen correct in elkaar?

* Ziin de racebaan en de spoorsleuven zuiver en vrij van vreemde
voorwerpen?

* Zijn de slepers in orde en hebben zij contact met de spoorsleuf?
* Ziin de voertuigen correct op de overeenkomstige handregelaar
gecodeerd?

* Bij elektrische kortsluiting wordt de stroomtoevoer van de baan
automatisch gedurende 5 seconden uitgeschakeld en wordt dit door
akoestische en optische signalen aangetoond.

* Staan de voertuigen in rijrichting op de piste? Indien dit niet func-
tioneert, rijrichtingschakelaar aan de onderzijde van het voertuig
overschakelen.

Instructie:

Tijdens het spelen kunnen kleine voertuigonderdelen zoals spoi-
lers of spiegels, die door hun zo waarheidsgetrouw mogelijke uit-
voering zo gevormd moeten worden, mogelijk losraken of breken.
Om dit te voorkomen, heeft u de mogelijkheid om ze te beschermen
door ze voor het spelen te verwijderen.

Rijtechniek:

* Op de rechte stukken kan snel gereden worden, voor de bochten
dient afgeremd te worden, in de uitgang van de bocht kan dan weer
versneld worden.

* Houd de voertuigen niet met lopende motor vast of blokkeer ze
niet, daardoor kunnen oververhitting of motorschade ontstaan.

Instructie: Bij toepassing op railsystemen, die niet door Carrera
zijn geproduceerd, moet de bestaande leischeen door de speciale
leischeen (#20085309) worden vervangen. Lichte loopgeluiden bij
gebruik van de Carrera brug (#20020587) of de steile bocht 1/30°
(#20020574) zijn veroorzaakt door de originaliteit van het schaalmo-
del en zijn onbelangrijk voor de onberispelijke speelfunctie.

STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A

Typeaanduiding

Voedingsspanning 100-240 V~
Voedingsfrequentie 50/60 Hz
Uitgangsspanning DC 14.8V
Uitgangsstroom 35A
Uitgangsvermogen 51.8W
Gemiddelde actieve efficiéntie 88.11 %
Efficiéntie bij lage belasting (10 %) 83.46 %
Energieverbruik in niet-belaste toestand ~ 0.14 W

Stroommodi

1.) Speelmodus = Voertuigen worden met de handregelaar
bediend

2.) Rustmodus = De handregelaars worden niet bediend,
geen spel

3.) Stand-by modus = Na ca. 20 minuten rustmodus wordt de
aansluitrail in stand-by modus geschakeld.
De led brandt niet meer.
STROOMVERBRUIK < 0,21 W
Om te reactiveren, dient u de Control Unit ca. 2-3 seconden uit
te schakelen en vervolgens opnieuw in te schakelen. De baan
bevindt zich dan weer in de rustmodus.

4.) Uit toestand = De netvoeding is gescheiden van het stroomnet

Q
e

Dit product draagt het selectieve klasseringssymbool voor elektrisch
afval en elektronische apparatuur (WEEE). Dit betekent dat dit pro-
duct moet worden behandeld overeenkomstig Europese Richtlijn
201219/EU teneinde te worden gerecycleerd of gesloopt om het
effect op de omgeving zo klein mogelijk te maken.

Zoek alstublieft contact met uw plaatselijke of regionale bevoegde
instantie voor verdere informatie.

Elektronische producten niet inbegrepen in het selectieve klasse-
ringsproces zijn potentieel gevaarlijk voor het milieu en de mense-
lijke gezondheid ten gevolge van de tegenwoordigheid van gevaar-
lijke substanties.
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Valkommen

Hjértligt valkommen till Team Carreral

Den hér bruksanvisningen innehaller viktiga informationer fér mon-
tering av Din Carrera DIGITAL 132 bilbana. Var vénlig och Ias ige-
nom den noggrant och forvara den dérefter.

Om Du har fragor: kontakta var distributdr, eller besok var hemsida:
carrera-toys.com

Kontrollera vénligen att innehallet i férpackningen ar fullstandigt
och fritt fran eventuella transportskador. Forpackningen innehaller
viktiga informationer och bér ocksé forvaras.

Vi 6nskar Dig mycket ndje med Din nya Carrera DIGITAL 132 bana.

Tekni

Sédkerhetshanvisningar

* VARNING! Inte [&mpligt for barm under 36 man. Kvévningsrisk
pa grund av smadelar som kan svéljas. OBS! Funktionsbetingad
klamrisk.

* VARNING!

Denna leksak innehaller magneter eller magnetiska delar. Magneter
som fastnar vid varandra eller vid ett metallfésremal inuti kroppen
kan orsaka allvarliga skador och dédsfall. Uppsok omedelbart 1&-
kare om n&gon har svalt eller andats in magneter.

* Transformatorn &r ingen leksak! Kortslut ej anslutningarna pa
transformatorn! Hanvisning till férdldrarna: Kontrollera regelbundet
att kabeln, stickkontakten och kapan till transformatorn inte &r ska-
dade! Anvand endast leksaken med den rekommenderade trans-
formatorn! Det &r inte tillatet att anvénda transformatorn om den &r
skadad! Vi rekommenderar att skilja transformatorn fran stromfér-
sorjningen vid langre pauser. Oppna €] kdporna pa transformatorn
eller handreglagen!

Anvisningar till foraldrarna:
Transformatorer och nataggregat till leksaker &r inte avsedda att an-
vandas som leksaker. Dessa produkter far enbart anvéndas under
sténdig tillsyn av foraldrarna.

* Kontrollera regelbundet eventuella skador pa ledningar, stickkon-
takter och kapor pa banan och fordonen! Byt ut defekta delar.

* Bilbanan &r inte [ampad for drift utomhus eller i fuktiga rum! Hall
vétskor borta.

* Ldgg inga metalldelar pa banan, sa att kortslutning forhindras.
Stéll inte upp banan direkt bredvid omtaliga foremal, eftersom for-
don som flyger av banan kan férorsaka skador.

*Dra ut stickkontakten fére rengdring eller underhalll Anvand en
fuktig trasa for rengdring, och inte 18sningsmedel eller kemikalier.
Forvara banan torrt och dammfritt om den inte anvands, helst i ori-
ginalkartongen.

* Anvand inte bilracerbanan i ansikts- eller 6gonhdjd. Det finns risk
for skador p.g.a. att fordon slungas ut.

* Felaktig anvandning av transformatorn kan orsaka elektriska stétar.

(=]

* Leksaken far anvandas endast med en transformator for leksaker.

* Leksaken far anslutas endast till produkter i
kapslingsklass I1.

* Fér ej anvandas med reglerbara transformatorer!

k hédnvisning a

uppbyggnaden

* Om nétanslutningskabeln till denna enhet skadas, maste den
skickas in till foretaget Carrera kundtjénst, eller bytas ut av en per-
son med motsvarande kvalifikationer, sa att faror undviks.

Anmérkning:
Fordonen och Control Unit far bara tas i bruk igen i helt monterat
tillstnd.

Endast vuxna far utféra monteringen. Den hér apparaten far anvéan-
das av bam fran 8 ars alder och personer med fysiologiska, sen-
soriska eller kognitiva begransningar eller bristande erfarenhet och
kunskaper om de overses eller fatt instruktioner om hur apparaten
anvands pa ett sakert sétt och darmed har forstatt de risker som
kommer dérav. Barn far inte leka med apparaten. Rengdring och
underhall av anvandare far inte utforas av barn utan uppsikt. Du ska
forklara for barnet att ej laddbara batterier inte far laddas upp och att
barnet inte ska férsoka det p.g.a. explosionsrisken.

Montering far endast ske av vuxna personer.

Anslutningsskena + Control Unit

Dubbelvéxel ingéng

Dubbelvéxel utgang

Infrarddmottagare: .

Pa véxeln som fungerar som infartsskena MASTE
infrarddmottagaren (mdrk diod) befinna sig.

o000
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Viktig upplysning

Ledplankor och stod

®

Fordon mponenter

EVOLUTION

Carrera DIGITAL 132

Carrera
DIGITAL132

Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION

Observera att det vid Evolution (analogt system) och Carrera
DIGITAL 132 (digitalt system) handlar om tva separata och fullstén-
digt oberoende system. Vi upplyser uttryckligen om att de bada
systemen skall separeras vid uppbyggnad av banan. Dvs, det far
inte finnas nagra anslutningsskenor fran Evolution med anslutnings-
skenan inkl. Black Box fran Carrera DIGITAL 132 i en stracka. Inte
heller nér endast en av de bada anslutningsskenorna (Evolution
anslutningsskena eller Carrera DIGITAL 132 anslutningsskena inkl.
Black Box) &r ansluten till stromforsorjningen. Vidare far inte heller
nagra andra komponenter av Carrera DIGITAL 132 (vaxlar, elektro-
nisk varvtalsraknare, Pit Lane) byggas in i en Evolution bana, dvs.
koras analogt. Om inte ovanstaende uppygifter beaktas, kan det inte
uteslutas att Carrera DIGITAL 132 komponenter forstdrs, i vilket fall
inga garantiansprak kan goras géllande.

Monteringsanvisningar

© Skyddsricken: Skyddsracken monteras genom att falla upp
dem pa banans kant.

@ + © Brostdd: Tryck in kulldnkshuvudenas tappar i de darfor av-
sedda attkantiga fordjupningarna pa kérbanans undersida. Stoden
kan héjas ytterligare med hjélp av mellanstyckena. Stodfoten kan
&ven skruvas fast (skruvar medféljer ej).

@ stod for doserade kurvor:

Till de doserade kurvorna medféljer snedstéllda stod av avpassad
langd. Banstéden som ej kan hdjdregleras ska anvandas for kur-
vin- och utgang. Stédhuvudena skall tryckas in i de darfor avsedda
runda fordjupningarna pa kérbanans undersida.

Elektrisk anslutning

3

© + O + @ Stick fore montering in anslutningsclips i skenan, som
beskrivs i bild €. Stick ihop skenorna pa ett jamnt underlag. Ror
anslutningsclips enligt bild @ i pilriktningen, tills det hakar i hérbart.
Anslutningskldmman kan &ven stickas in i efterhand. Det &r méjligt
att lossa anslutningsklamman i bada riktningarna genom att enkelt
trycka ned kidmnésan (se bild @).

O Fistning: Anvand bansegmentfastena for att fésta bansegmen-
ten pa en platta (Art.Nr. 20085209) (ingar ej i forpackningen).

Hénvisning:

Det &r inte lampligt att bygga upp bilbanan direkt p& en heltéck-
ningsmatta pa grund av statisk uppladdning, dammbildning och
brandfara.

@ Anslut transformatorns stickkontakt till Control Unit.
@ Anslut de medlevererade handreglagen till Control Unit.

Hénvisning: For att undvika kortslutningar och elektriska stétar &r
det inte tillatet att ansluta leksaken till andra elektriska apparater,
stickkontakter, kablar eller andra foremal som inte hor till leksaken.
Bilbanan Carrera DIGITAL 132 fungerar endast felfritt med en origi-
nal Carrera DIGITAL 132 transformator.

PC-granssnittet (PC-enheten) far endast anvandas tillsammans
med Carreras originala PC-enhet.

Leksaken maste anvandas med den medfdljande transformatorn el-
ler nétadaptern om transformatorn levereras med leksaken.

1L 11

Kaross, spoiler
Motor

Dack

Bakaxel

Chassi

Styrkél
Dubbelslapsko
Framaxel
Fordonskretskort med omkopplare
Frémre ljuskretskort
Bakre ljuskretskort

8000000000

OBS: Uppbyggnaden &r avhéangig av modell.

De enskilda delarnas beteckning kan inte anvdndas som be-
stéllningsnummer.
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Anslutningar (fran vénster till hoger):

© Anslutning fér varvraknare 20030342

@ Anslutning fér PC-Unit eller Lap Counter 20030355
eller App Connect 20030369

@ Uttag 1 for handkontroll, utdkningsbox fér handkontroller
eller WIRELESS+-mottagare

@ Uttag 2 f6r WIRELESS-Tower 20010108

@ Uttag 3 for handkontroll

@ Uttag 4 for handkontroll

@ Anslutning fér DIGITAL 124 / DIGITAL 132 nétdel

Allménna upplysningar om uttagen 1-4:

Om en WIRELESS+ mottagare anvands, ska den anslutas till uttag
1. Om sa Gnskas, kan ett WIRELESS Tower 20010108 anslutas till
uttag 2. Om endast WIRELESS+ mottagare anvands, skall uttag 2
inte anvandas.

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

Till uttagen 3 och 4 kan i s& fall dessutom handkontroller med sladd
anvandas. Beakta att dessa da anvander adresserna 5 och 6.

Om en utdkningsbox fér handkontroller 20030348 anvénds, ska den
anslutas till uttag 1. Programmeringen av biladresserna sker da pa
foljande satt:

Utdkningsbox fér handkontroller = adresser 1, 3 och 4

o Uttag 2 = adress 2

o Uttag 3 =adress 5

o Uttag 4 = adress 6

OBS:

WIRELESS och utékningsbox fér handkontroll kan inte kombineras!

(7] (8]

PA-/AV-brytare
Brytare fér tankfunktion
Startknapp for tavlingsstart/bekraftelseknapp
for programmering
() Knapp for Pace Car / Avbryt programmeringen
(5) Knapp for instalining av grundhastigheten
(6) Knapp for instalining av bromsverkan
(7) Knapp for instalining av tankinnehallet

Forberedelse for start

Detta Carrera DIGITAL 132-fordon &r optimalt avstdmt till Carrera
ralssystem 1:24.

© + O Optimalt slipskolige:

For en god och kontinuerlig kérning skall man sprida anden pa
slapskon latt @ och béja den mot rélsen enligt bild €. Det ar bara
sldpskons &nde som skall ha kontakt med rélsen. Vid slitage kan
man skéra av &nden nagot. Rélsen och slépskon bor d& och da
rensas frdn damm och friktionsmaterial.

Vid kdrning kann sma fordonsdelar lossna, som t.ex. spoiler eller
spegel, vilka maste vara s& konstruerade for att likna originalet.
For att undvika detta kann du skydda dem vid kérning genom att
avlagsna dem.
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Programmeringsknapp for bilar

Allmanna upplysningar om anvéndningen

En del knappar har flera funktioner. Vissa funktioner stalls in via
knappkombinationer. All programmering kan avbrytas med knapp
@ "ESC/PACE CAR". Utférligare information hittar du nedan.

Kodning/programmering
EVAJIETOQERT
respektive handkontroll

Carrera Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

Carcera
DIGITAL 132

Stéll bilen som ska kodas bilbanan och koppla pa Control Unit.

Tryck pa knappen "Code” (8), en gang, bild €); den férsta lysdioden
tands, bild @. Tryck dérefter en géng pa véxelknappen p& motsva-
rande handkontroll, bild €.

Vid bilar med belysning borjar lamporna blinka och pa Control Unit
tands lysdioderna 2-4 efter vartannat. N&r kodningen &r klar lyser
lysdioden i mitten permanent (bild @). Nu har bilen programmerats
till handkontrollen.

Upplysning: Vid denna typ av kodning far bara bilen som ska ko-
das befinna sig pa banan.

© Se till att fordonets styrkdl sitter i sparet och att dubbels
slapskorna har kontakt med den strémférande skenan. Stall fordo-
nen pa anslutningsskenan.

@ Vid byte av fil maste man halla knappen pa handreglaget
tryckt sa ldnge tills fordonet har kort dver vaxeln.




En bil som programmerats med handdosan maste sta stilla i minst 3
sek. pa banan innan belysningen slar pa eller av nér du trycker pa
véxlingsknappen.

0BS:
Gaéller endast fér modeller med fordonsbelysning

Spel med 6 bilar

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Anslut expansionboxen fér handdosan (art.-nr. 20030348} till uttag
1 pa Control Unit. Vidare handhavande se avsnitt “Kodering av for-
don mot motsvarande handdosa“.

Kodning/programmering av
Autonomous Car

= - = -
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Carcera
DIGITAL132

SPEED.

cLick I

Stall bilen som ska kodas pa banan vid pakopplad Control Unit och
tryck pa knappen "Code” (8) 2 ganger, bild €. De forsta tva lysdio-
derna pa Control Unit lyser, bild @. Tryck nu pa véxelknappen pa
handkontrollen, bild @; lysdiodera 3-5 ténds nu efter vartannat.
Vénta tills lysdioden i mitten lyser igen, bild @. Betétigen Sie den
HandreglerstéBel und bringen Sie das Fahrzeug auf die gewiinsch-
te Geschwindigkeit. Aktivera spaken p& handkontrollen och accele-
rera bilen till nskad hastighet. Tryck pa véxelknappen, bild @, igen
nar 6nskad hastighet ar nadd.

Kodningen av Autonomous Car &r nu avslutad.

Upplysning: Vid denna typ av kodning far bara bilen som ska ko-
das befinna sig pa banan. Programmeringen av Autonomous Car
bibehalls &nda tills bilen kodas pa nytt. Tillsammans med Position
Tower visas Autonomous Car alltid med adress 7.

Kodning/programmering
Pace Car

Instéllning av bilarnas
bromsverkan

+ [

Pit Lane 20030356 mu— e a—

Garcera’ Carzera’
2 JGITAL124 DIGITAL132

SPEED.

cLick IpC

(endast tillsammans med Pit Stop Lane #20030356)

Stall bilen som ska kodas pa banan vid pakopplad Control Unit och
tryck pa knappen "Code” (8) tre ganger, bild €. De forsta tre lys-
dioderna pa Control Unit ténds, bild @. Tryck nu p& handkontrol-
lens vaxelknapp, bild (33 lysdioderna 2-5 ténds nu efter vartannat.
Vnta tills lysdioden i mitten ténds igen, bild @. Aktivera nu spaken
pa handkontrollen och accelerera bilen till 6nskad hastighet. Tryck
pa vaxelknappen, bild @, igen nar du nér 6nskad hastighet. Kod-
ningen av Pace Car &r nu avslutad och bilen kdr in i Pit Stop Lane.

Upplysning: Vid denna typ av kodning far endast bilen som ska
kodas befinna sig pa banan. Programmeringen av Pace Car bibe-
halls anda tills bilen kodas pa nytt. Tillsammans med Position Tower
visas Pace Car alltid med adress 8.

Utbkad Pace Car funktion

Nér kodningen av Pace Car &r avslutad, kdr den automatiskt in i Pit
Line under de forsta varven. For att starta Pace Car trycker du pa
knappen "Pace Car” (4) en gang. Lysdioderna 2 och 3 pa Control
Unit lyser och Pace Car lamnar Pit Lane. Pace Car kdr nu &nda tills
"Pace Car’-knappen trycks pa nytt. Da slocknar lysdiod 2 och bilen
kor automatiskt in i Pit Lane under det aktuella varvet.

Instéallning av bilarnas
grundhastighet

Carrera’
DIGITAL132

SOUND ON/OFF mmuuz;

ENTER

R starT )

(3]

Grundhastigheten kan stéllas in individuellt fér en och/eller flera bi-
lar. Bilarna som ska stéllas in maste st p& banan. Instéllningen kan
goras i 10 steg, varvid de 5 lysdioderna visar de olika stegen genom
att blinka resp. lysa permanent.

© 1 lysdiod lyser = lag hastighet

@ 5 lysdioder lyser = hdg hastighet

Stéll bilarna som ska stllas in pa banan vid pakopplad Control Unit
och tryck pa knappen "SPEED” (5). en gang. Nu ténds ett visst
antal lysdioder. Dessa visar det senast instéllda hastighetssteget.
Tryck pa knappen "SPEED” @ upprepade ganger, anda tills ons-
kad grundhastighet har valts. Bekréafta valet med knappen "ENTER/
START” @ Ett kort rinnande ljus och en ténd lysdiod i mitten be-
kraftar att instéllningen &r avslutad, bild @.

Careera
DIGITAL132

SOUND ON/OFF DIGITAL rz;

ENTER

R] stant )

(3]

(endast for bilar som kdrs med handkontroll)

Bromsverkan kan stéllas in individuellt fér en och/eller flera bilar.
Bilarna som ska stéllas in maste std pa banan. Instéllningen kan
goras i 10 steg, varvid de 5 lysdioderna visar de olika stegen genom
att blinka resp. lysa permanent.

© 1 lysdiod lyser = svag bromsverkan

@ 5 lysdioder lyser = stark bromsverkan

Stéll bilarna som ska stéllas in pa banan vid pakopplad Control
Unit och tryck pa knappen "BRAKE” (6) en gang. Ett visst antal
lysdioder tands nu. Dessa visar det senast anvénda bromssteget.
Tryck nu pa knappen "BRAKE” @ upprepade géanger, anda tills
o6nskad bromsverkan har valts. Bekréfta valet med knappen "EN-
TER/START” (3). Ett kort rinnande ljus och en tand lysdiod i mitten

bekraftar att instéllningen &r avslutad, bild @.

Installning av tankens innehall

CGarrera Careeca
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL 132

ENTER

R staRT

(3]

(endast for bilar som kérs med handkontroll)
Instaliningen av tankinnehallet tillsammans med Pit Lane (20030356)
gors for alla bilar samtidigt. Instéllningen kan géras i 10 steg, varvid
de 5 lysdioderna visar de olika stegen genom att blinka resp. lysa
permanent.

© 1 lysdiod lyser = litet tankinnehall

@ 5 lysdioder lyser = fullt tankinnehall

Stall bilarna som ska stéllas in pa banan vid pakopplad Control Unit
och koppla pa tankfunktionen via skjutknappen (2), bild @. Tryck pa
knappen "FUEL" (7) en gang. Ett visst antal lysdioder tands. Dessa vi-
sar det senast anvanda tankinnehallet. Tryck pa knappen "FUEL" @
upprepade ganger, anda tills onskat tankinnehall har valts. Bekrafta
valet med knappen "ENTER/START" @ Ett kort rinnande ljus och
en tand lysdiod i mitten bekraftar att instliningen &r avslutad, bild @.

Utdkad tankfunktion

Med skjutknappen @ kan 3 lagen valjas, bild @:

* OFF =bilarna forbrukar ingen "bensin”

* ON =bilarna férbrukar "bensin”

* REAL = maximal hastighet avhangig av tankens innehall / fordo-
nen forbrukar "bensin” (endast tillsammans med Pit Lane 20030356
resp. Pit Stop Lane 20030346 och Pit Stop Adapter Unit 20030361).
| "REAL:l&ge” &r bilen "tyngre” med full tank, kér langsammare och
har en sdmre bromsverkan; bilar med tom tank ar "lattare”, kor
snabbare och har en béttre bromsverkan. Det aktuella tankinne-
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&

hallet och "bensinforbrukningen” kan bara visas tillsammans med
Driver Display 20030353 och Pit Stop 20030356.

Tankning av bilarna med Pit Lane 20030356
och Driver Display 20030353

= pit, Lane 200303565 Driver Display 20030353

et B

Bilens aktuella tankinnehall kan avlésas pa Driver Displayens for-
loppsindikator med 5 gréna och 2 réda lysdioder. For att tanka kor
du in bilen i Pit Lane éver tanksensorn, bild @. Férloppsindikatorn
bérjar nu blinka, bild @, och bilen kan tankas genom att man tryck-
er in vaxelknappen, bild @. Antalet tankningar visas genom att de
gula lysdioderna blinkar resp. lyser, bild D (se aven Driver Display).
Upplysning: Bilar med tom tank réknas inte vid varvrakningen
tillsammans med Position Tower 20030357.

Instllning av tankinnehallet vid loppets borjan

= pit, Lane 200303565 Driver Display 20030353

12 zzze o
DIGITAL 124 DIGITAL132

(endast tillsammans med Pit Lane 20030356 och Driver Display
20030353)

Oberoende av tankinnehallets grundinstalining kan man vid loppets
borjan stélla in tankinnehallet individuellt for en och/eller flera bilar
for varven fram till det forsta tankstoppet. Tryck p& knappen "START/

ENTER’ (3) en géng; de 5 lysdioderna pa Control Unit lyser perma-
nent, bild @, och Driver Displays férloppsindikator blinkar, bild €.
Genom att klicka pa vaxelknappen pa respektive handkontroll kan
tanknivan forandras, bild @.
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Gor sa har for att sparra knapparna for instalining av Speed, Brake
och Fuel:

Hall kodknappen (8) intryckt vid avstangd kontrollenhet, knépp se-
dan pa kontrollenheten och slapp upp kodknappen. For att hava
sparren: utfor momentet en gang till.

Utokad Pit Lane funktion

+ A

Pit Lane 20030356 munns " a—

SOUND ON/OFF

ENTER

R] stant )

(3]

(endast tillsammans med Pit Lane 20030356)

Man har méjlighet att koppla in/bort varvraknarfunktionen i Pit Lane
20030356 resp. Pit Stop Lane 20030346 med Pit Stop Adapter
Unit 20030361. Gor sa har: Hall knappen "SPEED” @ intryckt vid
avstangd Control Unit, koppla pa Control Unit och slépp knappen
"SPEED” (5). Genom att trycka p& knappen igen lyser 1 eller 2
lysdioder, beroende pa instéllningen.

* LED 1 = varvréknarfunktion AV
¢ LED 1 + 2 = varvréknarfunktion PA

Vélj 6nskad instalining och skjut eller kér en bil dver Pit Lane
sensorn, bild @. Instéliningarna aktiveras nér bilen kdr 6ver
sensorn. For att ldmna instéliningarna, trycker du pa knappen
"START/ENTER” @

Sound ON/OFF

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

Bekraftelsetonen nér bilara kér ver sensorerna och ndr man
trycker pa knappar kan sténgas av. Hall knappen "START/ENTER”
(g) intryckt vid avstangd Control Unit, koppla pa banan och slapp
knappen "START/ENTER” igen (3). Ljudet som hors vid pakoppling
av Control Unit kan dock inte sténgas av.

Resetfunktion

For aterstélining av fabriksinstéllningarna har Control Unit en reset-
funktion.

Hall knappen "ESC/PACE CAR” (&) intryckt vid avstangd Control
Unit; koppla pa banan och slépp knappen igen. Alla instéliningar for
hastighet, bromsverkan, tankinnehall, ljud och varvrakning atergar
till fabriksinstallningarna. Bilarnas instaliningar paverkas inte, savida
de inte star pa banan.

Fabriksinstallningar:

Hastighet = 10

Bromsverkan = 10

Tankinnehall = 7

Ljud = PA

Visning av laget fér Autonomous och Pace Car = AV

Energisparfunktion

Om Control Unit inte anvands under 20 minuter, gar den i energi-
sparldge och sténger av alla indikeringar som t.ex. Position Tower,
Driver Displays och Startlight. For att ateraktivera: stang av kontrol-
lenheten i ca 2-3 sekunder och satt igang den igen.

Alla instéllningar bibehalls.

Programmering av bilen fran
DIGITAL 132 till Evolution
(ELENCT]))]

Koppla om kérriktningsvaxelbrytare enl. bild €. Placera bilen pa
Evolution-banan och tryck sticken 3x. Stéll om brytaren igen for att
aterga till Carrera DIGITAL 132 spel.




Byta ut slipskor
och styrkél

Underhall och skotsel

Tekniska data

Utgangsspanning - Leksakstransformator

148V =—= 518W
Tillverkarens namn eller varumérke, Carrera Toys GmbH
organisationsnummer och adress Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z

OBS:

* Det rekommenderas att endast ta ut en slakpsko at gangen for
att byta ut den.

* Dra en bil aldrig bakat, eftersom slipskon annars skulle kunna ta
skada.

@ Dra forsiktigt ut styrkdlen ur hallaren enl. fig. €.
@ Se vid byte av dubbelsldpskon ill att forst den ovre slaps-
kon @ @ dras ut endast delvis och sedan kan dubbelslapskon

med slapskon @ @ dras ut fullstandigt.
Ga tillvaga pa samma sétt vid iséttning.

Byte av bakaxel

Lossa fordonets ¢verdel fran chassit enligt bild €. Lossa axlarna
med tryck frén lagerstéllena (€). Lagg i en ny axel. Kontrollera att
axellagren hamnar i rétt position (€)).

STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A

Modellbeteckning

For att sékerstélla att bilbanan fungerar felfritt bér alla delar rengé-
ras regelbundet. Dra ut stickkontakten innan rengdring pabdrjas.

© Bilbana: Hal vagytan och sparen rena med en torr trasa. Anvand
inte [6sningsmedel eller kemikalier fér rengéring. Fdrvara banan
torrt och dammfritt om den inte anvénds, helst i originalkartongen.

@ Kontroll av fordon: Rengér lagerpunkterna pa axlarna och hju-
len, motorkugghjulen, kugghjulen i transmissionen och lagren och
fetta med harts- och syrafritt fett. Anvénd t. ex. en tandpetare som
hjalpmedel. Kontrollera tillstandet pa slépskor och hjul regelbundet.

Atgardande av fel

Korteknik

Atgérdande av fel:

Kontrollera vénligen fdljande vid stdr-ningar:

* Ar de elektriska anslutningarna riktiga?

* Ar transformatorn och handreglagen anslutna korrekt?

* Sitter bansegmenten ihop felfritt?

* Ar bilbanan och sparen rena och utan frémmande foremél?

* Ar slapskoma i ordning och har kontak till spéret?

* Ar bilarna riktigt kodade mot motsva rande handdosa?

* Vid en elektrisk kortslutning frankopplas stréckans stromtillférsel
automatiskt i 5 sekunder. Detta signaleras medels optiska och akus-
tiska signaler.

« Star bilarna i kérriktningen pa banan? Om det inte fungerar koppla
om korriktningsbrytaren pa bilens undersida.

OBS:

Vid kérning kann smé fordonsdelar lossna, som t.ex. spoiler eller
spegel, vilka maste vara sa konstruerade for att likna originalet.
For att undvika detta kann du skydda dem vid kérning genom att
avlagsna dem.

Kérteknik:

* P4 de raka stréackorna kan man kora fort, men fére en kurva bér
man bromsa for att sedan accelerera igen vid kurvans utgang.

* Hall inte fast bilen nér motorn &r igdng och blockera den inte, efter-
som motorn skulle kunna bli fér varm och ta skada.

OBS: vid anvéndning i rélssystemen som inte ar tillverkade av
Carrera, maste den befintliga styrkélen bytas ut mot en special-
styrkl (#20085309). Ett It ljud vid anvandning av Carrera éverfart
(#20020587) eller motlutskurva 1/30° (#20020574) beror pa origina-
liteten i skalan och har ingen betydelse for funktionen.

Ing&ende spanning 100-240 V~
Ing&ende frekvens (véxelstrom) 50/60 Hz
Utgaende spanning DC 14.8V
Utgaende strém 35A
Utgaende effekt 51.8 W
Genomsnittlig verkningsgrad i aktivt lage  88.11 %
Verkningsgrad vid 1ag last (10 %) 83.46 %
Elférbrukning vid noll-last 0.14W

Stromlagen

1.) Kdrningslége = bilarna kors via handregulator

2.) Vilolage = handregulatorerna ej aktiverade, ingen kdrning

3.) Standby-lage = efter ca 20 minuters vilolage gar anslutningss-
kenan dver i standby-lége.
LED lyser inte langre.
STROMFORBRUKNING < 0,21 W
Fér att ateraktivera: stang av kontrollenheten i ca 2-3 sekunder
och sétt igang den igen. Nu &r banan i vilolage igen.

4.) Fran-lage = natenheten franskiljd fran elnatet

S
A

Denna produkt &r férsedd med symbolen for selektiv kassering av
elektrisk utrustning (WEEE). Det innebér att denna produkt maste
kasseras motsvarande EG direktiv 2012/19/EU, for att minimera
uppstaende miljskador. Ytterligare information kan erhallas av
lokala eller regionala myndigheter. Elektroniska produkter som
utesluts fran denna selektiva kasseringsprocess utgdr p& grund av
ndrvaron av farliga substanser en fara fér miljé och halsa.
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Siséllysluettelo

Turvallisuusohjeita . .
Pakkauksen sisalto .
Tekninen kokoamisohije .
Térked huomautus |
Asennusohje ...
Kaiteet ja tuet ,
Sahkdliitanta

Liitannat ...
Kayttdelementit ..
Starttivalmistelut
Autojen késiohjaimen koodaus/ohjelmointi .
Vaihdetoiminto...........................

Valotoiminto paalle/pois
Kéyttd 6 auton kanssa .. ...
Autonomous Carin koodaus/ohj
Pace Carin koodaus/ohjelmointi ..
Autojen perusnopeuden asetus
Autojen jarrutuksen asetus
Tankin sisallon asetus ...
Asetuksien nappainlukitus . . .
Laajennettu Pit Lane -toiminto .
Aéni PAALLE/POIS
Nollaustoiminto

Auton ohjelmointi
DIGITAL 132 -tilasta Evolution-tilaan (analoginen) .. ... ...........! 54
Kaksoiskontaktien ja ohjaimen vaihto

Etu-/taka-akselin vaihto
HUOIO Ja NOIO ...
Hairididen poisto/Ajotekniikka . .
Tekniset tiedot

Tervetuloa

Tervetuloa Carreran tiimiin!

Kayttoohje sisaltad térkeita tietoja DIGITAL 132-radan kokoamises-
ta ja kéytosta. Lue ne huolellisesti ja sdilytd ne sen jalkeen.

Jos sinulla on kysyttavaa, kaénny myyntiosastomme puoleen tai kdy
verkkosivullamme: carrera-toys.com

Tarkasta, ettd siséltd on taydellinen ja etté se ei ole vioittunut kulje-
tuksessa. Pakkauksessa on térkeitd tietoja, minké vuoksi se pitaisi
sailyttaa.

Toivotamme sinulle paljon iloa uuden Carrera DIGITAL 132-radan
kanssa!

Turvallisuusohjeita

* VAROITUS!
Ei sovellu alle 36 kuukauden ikéisille lapsille. Nieltavat pienet osat
voivat tukehduttaa. Huomio: toiminnasta seuraava puristusmisvaara.

* VAROITUS!

Tama lelu siséltdd magneetteja tai magneettiosia. lhmiskehossa
toisiinsa tarttuvat tai metalliesineeseen kiinnittyvat magneetit voivat
johtaa vakaviin vammoihin tai hengenvaaraan. Hakeudu vélittdmas-
ti 1a&kariin, jos magneetteja on nielty tai niitd on joutunut hengitys-
teihin.

* Muuntaja ei ole leikkikalu! Sen liiténtdja ei saa oikosulkea!
Huomautus vanhemmille: tarkastetaan saanndllisesti, onko muun-
tajan johdossa, pistokkeessa tai kotelossa vikoja. Leikkikalua saa
kéyttdad vain yhdessd suositeltujen muuntajien kanssa! Viallista
muuntajaa ei saa enaa kayttad! Rataa saa kayttda vain muuntajan
kanssa! Suositellaan, eftd muuntaja irrotetaan verkkovirrasta pitem-
pien leikkikatkoksien aikana. Ei saa avata muuntajan koteloa eika
nopeusséadinta!

Huomautus vanhemmille:

Leikkikalujen muuntajat ja verkkolaitteet eivét sovellu kdytettaviksi
leikkikaluina. Naité tuotteita saa kdytta& vain vanhempien jatkuvas-
sa valvonnassa.

*On tarkastettava jatkuvasti, onko radan ja autojen johdoissa,
pistokkeessa ja kotelossa vikoja! Vialliset osat on vaihdettava.

* Autorataa ei saa kdyttdd ulkona tai markétiloissa! Nesteet on
pidettéva pois radan lahettyvilta.

* Radalle ei saa laittaa metalliosia oikosulkujen vuoksi. Rataa ei saa
rakentaa arkojen esineiden lahelle, koska radalta sinkoutuvat autot
voivat vahingoittaa niité.

« |rrota virtapistoke ennen puhdistusta ja huoltoa! Puhdistukseen
kéytetdén nihked liinaa, ei liuottimia tai kemikaaleja. Kun rataa ei
kéytetd, sitd sailytetdan pélylta suojattuna ja kuivassa, parhaiten
alkuperaispakkauksessa.

* Autorataa ei saa kéyttéda kasvojen tai silmien korkeudella, koska
ulossinkoutuvat autot voivat aiheuttaa tapaturmia.

* Muuntajan epaasianmukainen kayttd voi aiheuttaa sahkdiskun.

(=]

* Leikkikalua saa kéyttda vain leikkikaluille tarkoitetun muuntajan
kanssa.

* Leikkikalun saa liittdé vain suojaluokan Il laitteisiin.

« Ei saa kayttag sadettavien muuntajien kanssa!

*Jos tdmén laitteen virtajohto vaurioituu, on se vaaratilanteiden
vélttdmiseksi lahetettdva Carrera-yhtién asiakaspalveluun, tai yhta
patevan henkildn on vaihdettava se.

Ohje:
Ajoneuvon ja ohjausyksikdn saa ottaa uudelleen kéyttddn vasta,
kun ne on taydellisesti koottu yhteen.

Vain aikuinen saa koota tuotteen. T&t4 laitetta saavat kaytta vahin-
taan 8-vuotiaat lapset sekd henkilét, joiden fyysisissd, sensorisissa
tai henkisissd kyvyissé on vajavaisuuksia tai joilla ei ole kokemusta
ja tietoa laitteen kéytosté siind tapauksessa, ettd heité valvotaan
tai ettd heitd on opastettu laitteen turvalliseen kayttdon ja kerrottu
kéyton aiheuttamista vaaroista. Lapset eivat saa leikkid laitteella.
Lapset eivét saa puhdistaa tai huoltaa laitetta ilman valvontaa. Lap-
silla on kerrottava, ettd kertakayttdisia paristoja ei rajahdysvaaran
vuoksi saa yrittda ladata uudelleen.

Tekninen kokoamisohje

Liitosrata + Control Unit

Kaksoisvaihteen tulo

Kaksoisvaihteen l&htd

Infrapunavastaanotin: )
infrapunavastaanottimen (tumma diodi) TAYTYY olla
siind vaihteessa, joka toimii tulokiskona.

o000
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Tarkea huomautus

Kaiteet ja tuet

on rakenneosat

Carrera
DIGITAL132

Carrera DIGITAL 132 EVOLUTION

Ota huomioon, ettd Evolution (analoginen jarjestelma) ja Carrera
DIGITAL 132 (digitaalinen jarjestelma) ovat kaksi erillista ja taysin
omavaraista jarjestelmdd. Huomautamme siitd, ettd molemmat jar-
jestelmat on erotettava toisistaan rataa koottaessa, eli Evolutionin
litdntdkiskoa ei saa olla samassa radassa yhdessa Carrera
DIGITAL 132:n litdntdkiskon ja mustan laatikon kanssa. Ei edes
siind tapauksessa, ettd vain yksi molemmista litdntakiskoista
(Evolutionin liiténtakisko tai Carrera DIGITAL 132:n liitantakisko ja
musta laatikko) on liitetty verkkovirtaan. Mydskaan muita Carrera
DIGITAL 132: osia (vaihteita, elektronista kierroslaskinta, varikkoa)
ei saa yhdistdd Evolution-rataan eli kéyttdd analogisessa tilassa.
Jos yll& mainittuja ohjeita ei noudateta, ei voida sulkea pois mahdol-
lisuutta, ettd Carrera DIGITAL 132:n osat vioittuvat. Tassé tapauk-
sessa takuu ei ole voimassa.

E

Asennuso e

© Kaiteet: kaiteiden pidikkeet laitetaan paikoilleen kaantdmalla ne
yl6s radan reunaan.

@ + © Ylaratojen tukeminen: pallonivelten tapit tydnnetéén ajo-
radan alapuolella oleviin, niille tarkoitettuihin kulmikkaisiin koloihin.
Tukia voi pidentaa valikappaleilla. Tukijalat voi ruuvata kiinni (ruuvit
eivat kuulu toimitukseen).

O Kaarteiden tukeminen:

kaarteiden tukemiseen on saatavissa tarvittavan pituisia vinotukia.
Mutkien alussa ja lopussa kaytetdan tukia, joiden korkeutta ei voi
s&ataa. Tukien paét tydnnetdén ajoradan alapuolella oleviin, niille
tarkoitettuihin pydreisiin koloihin.

© + @ + @ Liittimet laitetaan rataan ennen kokoamista kuvan @
mukaisesti. Rata liitetd&n yhteen tasaiselle alustalle. Liittimid liikute-
taan kuvan @ mukaisesti nuolen suuntaan, kunnes ne lukkiutuvat
kuuluvasti. Liittimen voi panna paikoilleen myds jalkikéteen. Liitti-
met voidaan irrottaa molempiin suuntiin painamalla kiinnitysnokkaa
alaspain (katso kuva @).

O Kiinnitys: kun rataosat kiinnitetd&n levylle, kéytetd&n siihen
tarkoitettuja kiinnittimi& (art.nro 20085209) (ei sisélly pakkaukseen).

Huomautus:
kokolattiamatto ei ole hyvé asennusalusta, koska sihen muodustuu
staattista varausta ja nukkaa ja koska se on helposti syttyva.

@ Liita muuntajan pistoke Control Unit.
@ Yhdista mukana toimitettu kasiohjain Control Unit.

Huomautus: oikosulkujen ja s&hkdiskujen valttdmiseksi laitetta ei
saa liittdd kdyttéen vieraan valmistajan sahkolaitteita, pistokkeita,
johtoja tai muita tuotteeseen kuulumattomia osia. Carrera DIGITAL
132 -rata toimii moitteettomasti ainoastaan Carrera DIGITAL 132
-jarjestelman alkuperaiselld muuntajalla.

Tietokoneliitdntad (PC Unit) saa kayttdd vain yhdessa Carreran
alkuperaisen PC Unitin kanssa.

Lelua on kaytettdva muuntajan tai verkkolaitteen kanssa, jos lelun
mukana on toimitettu muuntaja.

1L 11

Kori, spoiler

Moottori

Renkaat

Taka-akseli

Runko

Ohjain
Kaksoiskontakti
Etuakseli

Levy, jossa vaihtokytkin
Etummainen valolevy
Takimmainen valolevy

8000000000

Huomautus: auton rakenne riippuu mallista.

Yksittdisten osien merkinta ei voi kayttaa tilausnumerona.
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Vaihdetoiminto

LAP-
COUNTER

o 6 6 0

Liitdnn&t (vasemmalta oikealle)
@ Kierroslaskurin 20030342 liitanta
@ PC-yksikon tai kierroslaskurin 20030355 liitanté
tai App Connect 20030369
@ Liitin 1 kasiohjaimelle, kasiohjaimen laajennusrasialle
tai WIRELESS+-vastaanottimelle
@ Liitin 2 on tarkoitettu WIRELESS-Tower 20010108:Ile
© Kasiohjaimen liitin 3
© Kasiohjaimen liitin 4
@ DIGITAL 124 / DIGITAL 132 -laitteiden verkkopistokkeen liitanté

Yleisia huomautuksia liittimista 1 - 4:

Jos kéytetddn WIRELESS+ vastaanotinta, on se liitettéva liittimeen
1. Valinnaisesti voidaan WIRELESS Tower 20010108 liitta4 liitti-
meen 2. Jos kdytetdan vain WIRELESS+ vastaanotinta, ei liittimeen
2 yhdisteta mitaan.

Liittimissé 3 ja 4 voi lisaksi kdyttda johdoilla liitettyja kasiohjaimia.
Varmista, ettd ne kéyttavat osoitteita 5 ja 6.

Jos késiohjaimen laajennusrasia 20030348 on kaytdssé, se litetddn
litimeen 1. Autojen osoitteet kohdistetaan seuraavasti:

¢ kasiohjaimen laajennusrasia = osoitteet 1, 3 ja 4
¢ liitin 2 = osoite 2
¢ liitin 3 = osoite 5
¢ liitin 4 = osoite 6

Ohje:
WIRELESS ei ole yhdistettévissa kasiohjaimen laajennusrasiaan!

toelementit

SOUND ON/OFF

ENTER

ESC
(4) (3)

(5] (6]

N

(7] (8]

(1) Paalle-/poiskatkaisin

(2) Tankkitoiminnon kytkin

(3) Ajon start-painike / ohjelmoinnin vahvistuspainike
(4) Pace Carin painike / ohjelmoinnin keskeytys

(5) Paine perusnopeuden asetusta varten

(6) Painike jarrutuksen asetusta varten

(7) Painike tankin siséllon asetusta varten

(8) Ajoneuvojen ohjelmointipainike

Témé& Carrera DIGITAL 132 -auto on sovitettu optimaalisesti
Carreran 1:24-ratajérjestelmaan.

© + O Kontaktien optimaalinen asento:

Hyvén ja tasaisen ajon takaamiseksi kontaktien p&at avataan
hieman @ ja kdénnetdan kuvan @ mukaisesti rataa péin. Vain
kontaktin p&én tulee olla kiinni radassa, ja sen kuluessa sité voi tar-
vittaessa leikata hieman. Radat ja kontaktit tulee ajoittain puhdistaa
polystd ja muusta liasta.

Kéyton aikana autosta voi irrota pikkuosia, kuten spoilereita tai

peileja, jotka on alkuperaisen mallin mukaisesti oltava mukana. Sen
estémiseksi ne voi irrottaa ennen kéyttod.
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Yleisia kayttoohjeita

Joillakin ndppéimilld on useampi toiminto. Jotkut toiminnot ase-
tetaan ndppéinyhdisteimilld. Kaikki ohjelmoinnit voi keskeyttda
nappaimesté (4) ,ESC/PACE CAR". Yksityiskohtaista tietoa 18ytyy
seuraavasta.

Autojen kasiohjaimen
koodaus/ohjelmointi

Carrera Carrera
DIGITAL 124 DIGITAL132

Carcera
DIGITAL 132

Aseta koodattava auto radalle ja kytke Control Unit paalle.

Paina kerran nappéinta "Code” (8), kuva @), ensimmainen LED
syttyy, kuva @. Paina sen jilkeen kerran vaihdenappéinta auton
késiohjaimessa, kuva @. Autoissa, joissa on valot, alkavat valot
vilkkua, ja Control Unitin LEDit 2 - 4 syttyvét vuoron perdén. Koo-
dauksen jalkeen keskimmainen LED palaa jatkuvasti (kuva @), ja
auto on kohdistettu késiohjaimeen.

Huomautus: nain koodattaessa radalla saa olla vain koodattava
auto.

© Varmista, ettd auton ohjain on urassa ja kaksoiskontaktit ovat
yhteydessa virtakiskoon. Aseta autot liitdntakiskoon.

@ Rataa vaihdettaessa painetaan kiisiohjaimen painiketta niin
kauan, kuin auto on ajanut vaihteen yli.




Valotoiminto paalle/pois

Késiohjaimeen ohjelmoidun auton téytyy olla vahintddn 3 sekuntia
likkumatta radalla, ennen kuin valon voi kytkea péalle tai pois vaih-
dendppdimesta painamalla.

Ohje:
Koskee vain malleja, joissa on ajoneuvovalot

Kaytté 6 auton kanssa

LAP- PC-UNIT
COUNTER

Késiohjaimen laajannuslaatikko (art.nro 20030348} liitetdén Control
Unit liittimeen 1. Muut toiminnot katso kappale “Autojen koodaus
kasiohjaimeen®.

Autonomous Carin
koodaus/ohjelmointi

= - = -
2 JIGITAL124 DIGITAL132

Carcera
DIGITAL132

SPEED.

cLick I

Aseta koodattava auto radalle Control Unitin ollessa paalla ja paina
2 kertaa nappainta "Code” (8), kuva @. Control Unitin molemmat
ensimmaiset LEDit palavat, kuva ®. Paina kasiohjaimen vaihde-
néppéintd, kuva @), LEDIt 3 - 5 syttyvét vuoron perdén. Odota,
kunnes keskimméinen LED palaa taas, kuva @. Paina késiohjai-
men paininta ja vie auto haluamaasi nopeuteen. Paina nopeuden
saavutettuasi uudelleen vaihdenéppaintd, kuva @.

Autonomous Carin koodaus on valmis.

Huomautus: néin koodattaessa radalla saa olla vain koodattava
auto. Autonomous Carin koodaus sdilyy, kunnes auto koodataan
uudelleen. Autonomous Car nédytetddn yhdessa Position Towerin
kanssa aina osoitteella 7.

Pace Carin

koodaus/ohjelmointi

+ [

Pit Lane 20030356 mu— e a—

Carzera’
DIGITAL132

Carrera
2 JIGITAL124

SPEED.

cLick I

(vain kéytettdessé Pit Stop Lanea #20030356)

Aseta koodattava auto radalle Control Unitin ollessa paalld ja paina
3 kertaa néppéinta "Code” (8), kuva @. Control Unitin kolme en-
simmaista LEDi4 palaa, kuva @. Paina kasiohjaimen vaihdenap-
paintd, kuva ©, LEDit2-5 syttyvat vuoron perdan. Odota, kunnes
keskimmainen LED palaa taas, kuva @. Paina kasiohjaimen pai-
ninta ja vie auto haluamaasi nopeuteen. Paina nopeuden saavutet-
tuasi uudelleen vaihdenappainta, kuva @. Pace Carin koodaus on
valmis, ja auto ajaa Pit Stop Laneen.

Huomautus: ndin koodattaessa radalla saa olla vain koodattava
auto. Pace Carin koodaus sailyy, kunnes auto koodataan uudel-
leen. Pace Car naytetddn yhdessa Position Towerin kanssa aina
osoitteella 8.

Laajennettu Pace Car -toiminto

Kun Pace Car on koodattu, se ajaa ensimméiselld kierroksella auto-
maattisesti Pit Laneen. K&ynnist& Pace Car painamalla kerran nap-
paintd "Pace Car” (4). LED 2 ja 3 palavat Control Unitissa, ja Pace
Car ajaa pois Pit Lanesta. Pace Car ajaa, kunnes painat uudelleen
"Pace Car” -nappaintd. LED 2 sammuu, ja auto ajaa samalla kier-
roksella automaattisesti Pit Laneen.

Autojen perusnopeuden asetus

Carrera’
DIGITAL132

SOUND ON/OFF DIGITALIE;

ENTER

R staRT )

(3]

Perusasetuksen voi asettaa yksiléllisesti yhdelle ja/tai useammalle
autolle. Asetettavien autojen tytyy olla radalla. Asetuksen voi tehda
10 vaiheessa, samalla kun 5 LEDi& néyttavat eri vaiheet vilkkumalla
tai palamalla jatkuvasti.

© 1 LED loistaa = pieni nopeus

@ 5 LEDi4 loistaa = suuri nopeus

Laita asetettavat autot radalle Control Unitin ollessa paélla ja paina
kerran nappaintd "SPEED” @ Nyt palaa tietty maéra LEDeja. Ne
ndyttavat viimeksi kdytetyt nopeudet. Paina nappéintd "SPEED”

, kunnes olet valinnut haluamasi nopeuden. Vahvista valinta
"START/ENTER"-n&ppéimelld (3). Lyhyesti peréjélkeen loistava
valoketju ja palava keskimmdinen LED vahvistavat, etté asetus on
tehty, kuva @.

@

Garzera’ Garrera’
SOUND ON/OFF DIGITAL124 DIGITAL 132

ENTER

R staRT )

(3]

(vain késiohjaimella ohjatuille autoille)

Jarrutuksen voi asettaa yksiléllisesti yhdelle ja/tai useammalle au-
tolle. Asetettavien autojen taytyy olla radalla. Asetuksen voi tehda
10 vaiheessa, samalla kun 5 LEDi& ndyttavét eri vaiheet vilkkumalla
tai palamalla jatkuvasti.

© 1LED loistaa = heikko jarruteho

@ 5 LEDi4 loistaa = voimakas jarruteho

Laita asetettavat autot radalle Control Unitin ollessa paall ja paina
kerran néppéinté "BRAKE” @ Nyt palaa tietty maéré LEDeja. Ne
nayttavat vimeksi kaytetyt jarrutehon. Paina néppaintd "BRAKE”

, kunnes olet valinnut haluamasi jarrutehon. Vahvista valinta
"START/ENTER-néppéimelld (3). Lyhyesti peréjélkeen loistava
valoketju ja palava keskimmdinen LED vahvistavat, ett& asetus on
tehty, kuva @.

Tankin sisallon asetus

CGurrera Carceca’
SOUND ON/OFF DiGmALTZ DIGITAL 132

ENTER

R staRT

(3]

(vain késiohjaimella ohjatuille autoille)

Tankin sisaltd asetetaan yhdessa Pit Lanen (20030356) kaikille au-
toille yhtéaikaisesti. Asetuksen voi tehdé 10 vaiheessa, samalla kun
5 LEDi& néyttavat eri vaiheet vilkkumalla tai palamalla jatkuvasti.
© 1 LED loistaa = tankin siséltd vahainen

@ 5 LEDi4 loistaa = tankin siséltd téysi

Laita asetettavat autot radalle Control Unitin ollessa paalla ja kytke
tankkitoiminto paalle liukupainikkeesta (2), kuva ©. Paina kerran
ndppéintd "FUEL” (7). Nyt palaa tietty madra LEDeja. Ne ndyttavat
tankin viimeksi kaytdssé olleen siséllén. Paina ndppéintd "FUEL
, kunnes olet valinnut haluamasi tankin sisallon. Vahvista valinta
"START/ENTER"-né&ppéimell& @
Lyhyesti perajélkeen loistava valoketju ja palava keskimmé&inen LED
vahvistavat, ettd asetus on tehty, kuva @.

Laajennettu tankkitoiminto

liukukytkimesta @ voi valita 3 tilaa, kuva €:

*  OFF = autot eivat kuluta "bensiinia”

*  ON = autot kuluttavat "bensiinia”

* REAL = tankin siséllésté riippuvainen maksimaalinen nopeus /
autot kuluttavat "bensiinid” (vain yhdessé Pit Lanen 20030356 tai Pit
Stop Lanen 20030346 ja Pit Stop Adapter Unitin 20030361 kanssa)
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"REAL-tilassa” auto on tdyden tankin kanssa "painavampi”, ajaa hi-
taammin ja sill& on pienempi jarruteho; auto, jonka tankki on tyhj,
on "kevyempi”, ajaa nopeammin ja silld on suurempi jarruteho. Tan-
kin sisallén ja "bensiinin kulutuksen” voi ndytta vain yhdessa Driver
Displayn 20030353 ja Pit Stop 20030356 kanssa.

Autojen tankkaus kéyttéen Pit Lanea 20030356
ja Driver Displayta 20030353

Auton tankin siséllén voi ndhda Driver Displayn palkkinéytosta, jos-
sa on 5 vihreda ja 2 punaista LEDi&. Aja auto tankkausta varten Pit
Laneen tankkianturin yli, kuva @. Palkkinéyttd alkaa vilkkua, kuva
©, ja auton voi tankata pitamall kiinni vaihdepainiketta, kuva @.
Tankkausméarat néyttaa keltaisten LEDien vilkkuminen tai palami-
nen, kuva @ (katso myés Driver Display).

Huomautus: autoja, joiden tankki on tyhja, ei oteta huomioon
kierroksia laskettaessa yhdessd Position Towerin 20030357
kanssa.

Tankin siséllén asetus kilpa-ajon alussa

wf=pit Lane 20030356 Driver Display 20030353

1

Garcera’
DIGITAL132

SOUND ON/OFF K

ENTER

(vain yhdessa laitteiden Pit Lane 20030356 ja Driver Display
20030353 kanssa)

Riippumatta tankin sisallén perusasetuksista voi yhden ja/tai use-
amman auton tankin siséllén asettaa yksiléllisesti kilpa-ajon alussa
kierroksille, jotka ajetaan ennen ensimmaisté tankkausta. Paina ker-
ran "START/ENTER"-painiketta @, Control Unitin 5 LEDi& palavat
jatkuvasti, kuva @B, ja Driver Displayn palkkinaytté vilkkuu, kuva (.
Tankin tayttémaaran voi muuttaa painamalla k&siohjaimen vaihde-
nappainta, kuva @.
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Lukitaksesi Speed, Brake ja Fuel -asetuksien nappéimet toimi seu-
raavasti:

Pid& Code-ndppainta (8) painettuna ohjausyksikon ollessa kytket-
ty pois paalta, kytke sitten ohjausyksikkd paalle ja paasta jalleen
Code-ndppéimesté. Poistaaksesi jélleen lukituksen suorita tdméa
toimenpide uudelleen.

Laajennettu Pit Lane -toiminto

+ A

Pit Lane 20030356 ma ee—— a—

SOUND ON/OFF

ENTER

R]starT
(3)

(vain yhdessa Pit Lanen 20030356 kanssa)

Kierroslukutoiminto on mahdollista kytked paélle/pois laitteissa
Pit Lane 20030356 tai Pit Stop Lane 20030346 yhdessa Pit Stop
Adapter Unitin 20030361 kanssa. Paina poiskytketyn Control Uni-
tin "SPEED"-painiketta (5), kytke Control Unit padlle ja paasta irti
"SPEED"-painikkeesta (5). Kun painat painiketta uudelleen, 1 tai 2
LEDia loistaa asetuksista riippuen.

¢ LED 1 = kierroslaskuri pois
e LED 1+ 2 = kierroslaskuri paalla

Valitse haluamasi asetus ja tyénné tai aja autoa Pit Lane -anturin yli,
kuva @. Asetukset siirtyvét yliajossa. Kun haluat lopettaa asetuk-
set, paina "START/ENTER"-painiketta @

Aani PAALLE/POIS

SOUND ON/OFF

ENTER

R starT )

(3]

Anturien yliajon ja nappéinten &énen voi kytked pois. Paina pois-
kytketyssé Control Unitissa "START/ENTER"-néppéinté (3), kytke
rata padlle ja paasta irti "START/ENTER"-nappéimesté (3). Control
Unitin kuittausaanta sita paallekytkettaessa ei voi kytkeé pois.

Nollaustoiminto

S(

(PACECAR |

(4]

Control Unitissa on nollaustoiminto tehdasasetusten palauttami-
seksi.

Paina poiskytketyssa Control Unitissa "ESC / PACE CAR” -n&ppain-
ta @ kytke rata péalle ja paasta irti ndppaimesté. Kaikki nopeus-,
jarru, tankki-, aani- ja kierroslaskuriasetukset palautuvat tehdasa-
setuksiin. Se ei vaikuta autojen asetuksiin, sikéli kuin nama eivat
ole radalla.

Tehdasasetukset:

¢ nopeus =10

o jarrutus = 10

* tankin sisalté = 7

* &&ni=0On

* Autonomous ja Pace Carin paikan néyttd = OFF

Virransaastotoiminto

Kun Control Unitia ei ole kdytetty 20 minuuttiin, se kytkeytyy auto-
maattisesti virransaéstotilaan ja sammuttaa kaikki néytot seka Posi-
tion Towerin, Driver Displayn ja Startligtin. Aktivoidaksesi uudelleen
kytke ohjainyksikkd noin 2-3 sekunniksi pois paélta ja jalleen péalle.
Kaikki asetukset séilyvat.

Auton ohjelmointi
DIGITAL 132 -tilasta Evolution-
tilaan (analoginen)

Ajosuunnan vaihtokytkin laitetaan toiseen asentoon kuvan @
mukaan. Auto laitetaan Evolution-radalle ja paininta painetaan 3
kertaa. Kytkin asetetaan takaisin, kun ajoa halutaan jatkaa Carrera
DIGITAL 132 -tilassa.




Kaksoiskontaktien
ja ohjaimen vaihto

Huomautuksia:

* On suositeltavaa, ettd vain yksi kontakti otetaan ulos ja vaihdetaan
kerrallaan.

* Autoa ei saa vetaa taaksepain, koska kontaktit voivat vioittua.

© Ohjain vedetaan varovasti pidikkeesta kuvan @ mukaan.

@ Kaksoiskontaktia vaihdettaessa on varmistettava, ettd ensin
ylempi kontakti kuva @ @ vedetaan ulos vain osittain, minké jal-
keen kaksoiskontaktin voi vetad kokonaan ulos yhdessé kontaktin
kuva @ @ kanssa. Uutta asettaessa toimitaan samoin.

Etu-/taka-akselin
vaihto

Auton ylaosa irrotetaan rungosta kuvan @ mukaan. Akselit paine-

taan ulos Kiinnityskohdista (@)). Uusi akseli pannaan paikoilleen.
Varmista, ettd akselilaakeri on oikeassa asennossa (@).

Huolto ja hoito

Autoradan moitteettoman toiminnan takaamiseksi kaikki sen osat
on puhdistettava saénndllisesti. Verkkopistoke vedetddn ennen
puhdistusta.

@ Ajorata: radan pinta ja urat pidetaan puhtaana kuivalla liinalla.
Puhdistukseen ei saa kéyttaa liuottimia eika kemikaaleja. Kun rataa
ei kaytetd, sita sdilytetdan pdlylta suojattuna ja kuivassa, parhaiten
alkuperaispakkauksessa.

@ Auton tarkastus: akseleiden ja pyérien kiinnityskohdat, moot-
torin hammastanko, vaihdehammaspydrét ja laakerit puhdistetaan
ja voidellaan hartsittomalla ja hapottomalla rasvalla. Kéyta apuna
esimerkiksi hammastikkua. Tarkasta s&énnéllisesti kontaktien ja
renkaiden kunto.

iribiden poisto

Ajotekniikka

Hairididen poisto:

Hairididen esiintyessé tarkasta seuraava:

* Onko sahkdliitdnnat tehty oikein?

* Onko muuntaja ja késiohjain liitetty oiken?

* Ovatko rataliitokset kunnossa?

* Ovatko rata ja urat puhtaita ja ilman roskaa?

* Ovatko kontaktit kunnossa ja yhteydessa virtakiskoon?

* Onko autot koodattu oikeaan kasiohjaimeen?

* Oikosulun kohdalla radan virransaanti keskeytyy automaattisesti
noin 5 sekunniksi, ja siitéd iimoitetaan akustisilla ja optisilla signaa-
leilla.

* Ovatko autot radalla ajosuuntaan?

Toimintahdirion kohdalla auton alapuolella oleva ajosuuntakytkin
laitetaan toiseen asentoon.

Huomautus:

Kéytdn aikana autosta voi irrota pikkuosia, kuten spoilereita tai
peilej, jotka on alkuperaisen mallin mukaisesti oltava mukana. Sen
estémiseksi ne voi irrottaa ennen kayttoa.

Ajotekniikka:

* Suorilla osuuksilla voi ajaa nopeasti, ennen mutkaa téytyy jarrut-
taa, mutkan paéssa voi kiihdyttaa taas.

* Autoja ei saa pitéa kiinni tai estdd moottorin kdydessa. Se voi aihe-
uttaa ylikuumenemista ja moottorivikoja.

Huomautus: kun kaytetddn muita kuin Carreran ratoja, ohjain on
korvattava erikoisvalmisteisella ohjaimella (nro 20085309). Ajoaa-
net Carreran siltaa (nro 20020587) tai mutkaa 1/30° (nro 20020574)
kaytettédessa ovat riippuvaisia mittakaavan aitoudesta, eika niillé ole
vaikutusta ajoon.

Tekniset tiedot

Muuntajan - [&ht8jannite

lﬁl 148V =—— 51,8 W

Valmistajan nimi tai tavaramerkki, Carrera Toys GmbH
kaupparekisterinumero ja osoite Rennbahn Allee 1
5412 Puch
AUSTRIA
FN 52240 z
Mallitunniste STAD-HKYF-002A
STAD-HKYF-003A
STAD-HKYF-004A
Ottojannite 100-240 V~
Tuloverkkotaajuus 50/60 Hz
Antojénnite DC 14.8V
Antovirta 35A
Antoteho 51.8 W
Aktiivitilan keskimaéarainen hyétysuhde ~ 88.11 %

Hyétysuhde alhaisella kuormituksella (10 %) 83.46 %

Kuormittamattoman tilan tehonkulutus 0.14W

Virtatilat
1) Ajo = ajoneuvoja ohjataan késiohjaimista
2) Lepotila = kasiohjaimia ei kéytetd, ei ajoa
3) Valmiustila = noin 20 minuutin lepotilan jalkeen liitantakisko
kytkeytyy valmiustilaan.
LED ei enda pala.
VIRRANKULUTUS < 0,21 W
Aktivoidaksesi uudelleen kytke ohjainyksikkd noin 2-3 sekunniksi
pois paalta ja jalleen paalle. Rata on silloin jélleen lepokaytdssa.
4) Poiskytketty tila = verkkolaite irrotettu verkkovirrasta

S
i

T&ma tuote on varustettu merkilld, jonka mukaan se on havitettdva
séhkéromuna (WEEE). Se tarkoittaa, etté timé tuote on havitettava
EU-direktiivin 2012/19/EU mukaan ymparistdvahinkojen pienenta-
miseksi.

Lisétietoja saa paikalliselta tai alueelliselta viranomaiselta.
Séhkolaitteet, joita ei havitd ndiden maaraysten mukaisesti, ovat
riski ymparistélle ja terveydelle niiden siséltdmien vaarallisten ai-
neiden vuoksi.
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